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DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA: Narrativa Transmedia

PLAN DE ESTUDIOS: Grado en Comunicacion Audiovisual (PGR-COMU)
CENTRO: Facultad de Ciencias Sociales

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatorio

ECTS: 6,0

CURSO: 3°

SEMESTRE: 2° Semestre

IDIOMA EN QUE SE IMPARTE:
Castellano, excepto las asignaturas de idiomas que se impartiran en el idioma correspondiente

Esta asignatura no esta activa en el curso académico.

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

OBSERVACIONES CONTENIDO DE LA ASIGNATURA:

La asignatura Narrativa transmedia permite conocer al alumnado que es y como funciona la narrativa transmedia y
que teorias surgen de estas nuevas formas de expresion. Se prestara atencion a la cultura digital colaborativa y
como se gestionan proyectos transmedia, tanto en ambito de ficcidn como de no ficcion.

» Qué son las narrativas transmedia, sus principios y principales autores.
» Teoria de las nuevas formas de expresion.

» Atencion a la cultura digital colaborativa

» Biblia transmedia en formatos de ficcion.

» Proyectos transmedia en el ambito de la no ficcion.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE A ADQUIRIR POR EL ALUMNO

COMPETENCIAS GENERALES:

o RD 822/2021. Segin el Real Decreto 822/2021, el marco competencial del titulo se define a través de
grandes competencias (GC), ubicadas temporalmente en esta categoria de "competencias generales'

e GCO1. Competencia para la adquisicion de las bases y fundamentos de la comunicacion: Diagnosticar,
analizar, valorar y relacionar las distintas corrientes audiovisuales desde una perspectiva global proveniente
de conocimientos propios de la sociologia, las teorias de la comunicacion y el andlisis del discurso, la
historia, el derecho, la economia o la comunicacion corporativa, y asegurando un ejercicio de la
comunicacion audiovisual de calidad.

e GC02. Competencia para la adquisicion de los conocimientos de las fases productivas de la comunicacion
audiovisual: Conocer y aplicar todos los conocimientos en comunicacion audiovisual en las distintas fases de
produccion de toda creacion audiovisual (preproduccion, producciony postproduccion).

e GC03. Competencia para la comunicacion digital: Conocer, analizar, criticar y aplicar el potencial digital y
sus posibilidades creativas en la difusion y elaboracion de contenidos de calidad, la bisqueda de
informacion y las estrategias de colaboracion y comunicacion.

e GC04. Competencia para el desarrollo de la creatividad audiovisual: Conocer y aplicar las distintas
corrientes audiovisuales, asi como desarrollar la capacidad creativa para el desarrollo de productos
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audiovisuales desde cualquiera de sus vertientes de produccion.

GC06. Competencia para el emprendimiento y la innovacion: Analizar y valorar el entomo mediatico y de la
comunicacion audiovisual, asi como el cientifico-tecnoldgico, econdmico, politico y social, identificando
necesidades de adaptacion del mercado comunicativo y oportunidades de innovacion; elaborar y liderar
estrategias de cambio o emprendimiento, valorando adecuadamente riesgos y fortalezas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

RD 822/2021. Segin el Real Decreto 822/2021, el marco competencial del titulo se concreta en los
resultados de aprendizaje de cada materia y asignatura.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES:

RD 822/2021. Segin el Real Decreto 822/2021, el marco competencial del titulo se concreta en los
resultados de aprendizaje de cada materia y asignatura

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

El alumno sera capaz de:

SbC3.1_Subcompetencia_Interpretar y valorar los avances tecnologicos digitales para su uso en la
comunicacion.

SbC3.2_Subcompetencia_Desempefar la comunicacion digital atendiendo a su potencial creativo y de
calidad.

SbC4.1_Subcompetencia_Interpretar y valorar las corrientes artisticas y creativas presentes en la
evolucion histdrica de la comunicacion audiovisual.

(C3.1_Conocimiento_Conocer los elementos, técnicas y estrategias de la comunicacion digital.

(C3.2_Conocimiento_Comprender el potencial y el contexto de la comunicacion digital para el desempeio
de la comunicacion audiovisual.

C4.1_Conocimiento_Conocer las corrientes artisticas y creativas presentes en la evolucion historica de la
comunicacion audiovisual.

C4.2_Conocimiento_Comprender los diferentes aspectos surgidos de la evolucion y desarrollo de los
elementos constructivos de una pieza audiovisual.

H3.1_Hablidad o Destreza_Aplicar las tecnologias digitales al ambito de la comunicacion audiovisual.
H3.2_Hablidad o Destreza_Analizar y desarrollar productos audiovisuales digitales.

H4.1_Hablidad o Destreza_Aplicar los conceptos de las corrientes artisticas y creativas a la produccion de
una pieza audiovisual de calidad.

CT4.1_Competencia transversal, valor o actitud _Desarrollar la capacidad creativa y productiva desde una
actitud ética y responsable.

C2.1_Conocimiento_Conocer las distintas funciones que se desarrollan en todas las fases de produccion
presentes en el desarrollo y creacion de una pieza audiovisual de calidad.

C2.2_Conocimiento_Comprender la estructura de las fases de produccion audiovisual asi como los distintos
puestos y sus correspondientes tareas.

H2.2 Hablidad o Destreza_Analizar y desarrollar las capacidades creativas y productivas necesarias para la
creacion de un producto audiovisual de calidad.
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