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DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

PLAN DE ESTUDIOS: Grado en Periodismo (PGR-PERIO)
ASIGNATURA : Tecnologias Digitales (3209)

TIPO DE ASIGNATURA : Practica

MODALIDAD : Presencial

CURSO ACADEMICO: 2026-2027

GRUPO: 2627-T1

CENTRO: Facultad de Ciencias Sociales
CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria (OB)
ECTS: 6,0

CURSO: 2°

TEMPORALIDAD: 1° Semestre

IDIOMA EN QUE SE IMPARTE:
Castellano, excepto las asignaturas de idiomas que se impartiran en el idioma correspondiente

DATOS DEL DOCENTE

NOMBRE Y APELLIDOS: JOSE LUIS CARRENO VILLADA

EMAIL: jlcarreno@uemc.es

TELEFONO: 983 00 10 00

HORARIO DE TUTORIAS:  Viemes a las 17:00 horas

INFORMACION SOBRE TITULACIONES :

Licenciado Comunicacion Audiovisual (Universidad Universidad Europea Miguel de Cervantes)
Diplomado Magisterio - Especialidad Educacion Primaria (Universidad Universidad de Valladolid)
Master universitario: Investigacion de Medios de Comunicacion como Agente Social e Historico
Doctorado: Lengua, Literatura y Comunicacion (2021)

Y acreditado en la figura de Universidad privada por ANECA (2025)

Y acreditado en la figura de Contratado doctor por ANECA (2025)

Y acreditado en la figura de Contratado doctor por ACSUCYL (2024)

Y acreditado en la figura de Universidad privada por ACSUCYL (2024)

Y acreditado en la figura de Ayudante doctor por ACSUCYL (2024)

EXPERIENCIA DOCENTE :

o Cuenta con experiencia de Mas de 10 anos en docencia universitaria en el nivel del Grado (Especialista en
comunicacion audiovisual)
EXPERIENCIA PROFESIONAL :
¢ Tiene experiencia en el ambito profesional de 4 anos en el sector Privado (Operador de camara)
¢ Tiene experiencia en el ambito profesional de 2 anos en el sector Privado (Técnico de Sonido)
¢ Tiene experiencia en el ambito profesional de Mas de 10 aios en el sector Privado (Producciony gestion de

espectaculos)

¢ Tiene experiencia en el ambito profesional de 1 ano en el sector Privado (Produccion Audiovisual)

EXPERIENCIA INVESTIGADORA :
e 6 aios (Proyectos Retencion del talento: Proyecto Raices (2025/2026); Proyecto Museos Olvidados
(2023/2024); Proyecto Arte Patrimonial (2018/2020). Publicaciones: Carrefo Villada, J. L., Morsalvo, M. A.
D., & Iglesias, M. L. (2024). Cobertura televisiva del fallecimiento de Isabel Il a través de redes sociales. In
Conexiones digitales: la revolucion de la comunicacion en la sociedad contemporanea (pp. 491-511).
McGraw Hill Espafa. Lopez-Iglesias, M., Tapia-Frade, A., & Carrefio Villada, J. L. (2024). Identidad Visual de
Museos de Arte Contemporaneo en Facebook, Instagramy Web: Un Andlisis Comparado. VISUAL REVIEW.
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Intermational Visual Culture Review/Revista Intemacional de Cultura Visual, 16(2), 67-80. Monsalvo, M. A. D.,
& Carreio Villada, J. L. (2023). Estrategias colaborativas en la ensefianza metodologica de radio y
television. In Cortocircuitos reflexivos en comunicacion (pp. 153-162). Servicio de Publicaciones. Carrefo
Villada, J. L., Diaz Monsalvo, M. A., & Lopez Iglesias, M. (2023). El comportamiento de las televisiones
autondmicas en redes sociales: el caso de Facebook. Ambitos: Revista Intemacional de Comunicacion, 62,
123- 142. Diaz Monsalvo, M. A., & Carrero Villada, J. L. (2023). El perfil competencial en la radio: una
propuesta de actualizacion a los cambios generacionales. Zer: Joumal of Communication Studies/Revista de
Estudios de Comunicacion/Komunikazio Ikasketen Aldizkaria, 28(54). Carreno Villada, J. L., & Monsalvo, M.
A. D. (2023). El alumno como generador de contenido audiovisual en la narracion transmedia. In
Cortocircuitos reflexivos en comunicacion (pp. 47-56). Servicio de Publicaciones. Iglesias, M. L., & Carrefo
Villada, J. L. (2023). La casa de papel. Conexion entre Netflix y audiencia. In Encrucijada del audiovisual en
la era de lo virtual (pp. 609-627). McGraw Hill Espana. Iglesias, M. L., Carrefo Villada, J. L., & Diaz-Chica,
0. (2023). Relaciones del consumo persuasivo en la sociedad digital y la cultura participativa. [RMd]
RevistaMultidisciplinar, 5(2), 41-55. Lopez Iglesias, M., Santos Femandez, D., & Carrefo Villada, J. L.
(2022). Experiencia del uso de las TIC con nativos digitales. Carrefio Villada, J. L., & Monsalvo, M. A. D.
(2020). La realizacion de cortometrajes como parte del aprendizaje colaborativo en el modelo educativo
transversal. In El cortometraje: valoracion y grandeza del formato (pp. 247-263). Carrefo Villada, J. L., &
Diaz Monsalvo, M. A. (2019). Tiempo Muerto, estudio de caso de un proyecto transmediético para la
consecucion de competencias universitarias. Ambitos. Revista Intemacional de Comunicacion, 46, 66-91.)

OTROS DATOS CV :

Durante anos sujeto al mundo de la television, en el ambito de la television y produccion local tanto en funciones
de redaccion como de operador de camara, asi como realizador para las dos temporadas de "4 Gaming Station’
de la television de Murcia.

El docente ha participado en diferentes cortometrajes subvencionados por la Junta de Castillay Leony en los
Ultimos afos ha ganado junto a otros docentes de la UEMC un reconocimiento en el

Festival Internacional de Arquitectura y Cine con el mircrometraje “In memoriam” y el Premio Periodismo
Provincia de Valladolid por el proyecto de "Arte Patrimonial” emitido por La 8 de CyL y ha sido el productor
musical del cortometraje preseleccionado para la 38 edicion de los Premios Goya "Un dia més" del director Juan
Carrascal Ifiigo.

El docente ha formado parte de varios largometrajes y trabajado, como ayudante de sonido, durante 2 anos para
la empresa de sonido MEG en el Auditorio Miguel Delibes y como técnico de sonido y gestor cultural en diferentes
eventos y asociaciones a lo largo de su carrera profesional.

Ademés, el docente esta ligado a la escena cultural de la ciudad con movimientos vinculados a la misica
endirecto en la ciudad de Valladolid ganando dos premios por su gestion dentro del ambito cultural.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE A ADQUIRIR POR EL ALUMNO

GRANDES COMPETENCIAS :

e GC3 - Competencia para la comunicacion digital: Conocer, analizar, criticar y aplicar el potencial digital y
sus posibilidades creativas en la difusion y elaboracion de contenidos de calidad, la bisqueda de
informacion y las estrategias de colaboracion y comunicacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE :
El alumno sera capaz de:

C03.1 - Conocer los elementos, técnicas y estrategias de la comunicacion digital.

C03.2 - Comprender el potencial y el contexto de la comunicacion digital para el desempeiio periodistico.
e (CT3.1 - Desarrollar la capacidad de liderazgo y toma de decisiones en el entormo digital, desde una actitud
responsable.

HD3.1 - Aplicar las tecnologias digitales al ambito periodistico.

HD3.2 - Amalizar y desarrollar productos periodisticos digitales.
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e SC3.1 - Interpretar y valorar los avances tecnologicos digitales para su uso en la comunicacion.
e SC3.2 - Desempefar la comunicacion digital, atendiendo a su potencial creativo y de calidad.

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

DESCRIPTOR DE LA ASIGNATURA :
La asignatura Tecnologias digitales aporta al alumno conocimientos en cuanto a maquetacion y disefo més
convencional hasta las nuevas tecnologias que se emplean en la actualidad periodistica, publicitaria y de la
comunicacion audiovisual.
CONTENIDOS MINIMOS :
Maquetacion y autoedicion: disefo periodistico, audiovisual y publicidad.
De los medios tradicionales a la web: diferencias en las estrategias y técnicas de redacciony publicacion.
Familias y estilos tipograficos.
Nuevas tecnologias y disenos en la actualidad periodistica, publicitariay de la comunicacion audiovisual.
Utilizacion de plataformas digitales. Manejo y uso de equipamiento digital (mesas de video y/o audio).
RECURSOS DE APRENDIZAJE :

e Recursos didacticos: Recursos multimedia

e Recursos tecnologicos : Plataformas de aprendizaje en linea, Software especializado, Aplicaciones para la

gestion del aula

e Recursos interactivos : Simulaciones y modelos
¢ Recursos audiovisuales: Videos y podcast

OBSERVACIONES DEL CONTENIDO DE LA ASIGNATURA:
Mbdulo 1: Equipamiento audiovisual y técnicas de captacion
1.1 Camaras digitales

e 1.1.1 Tipos y caracteristicas
¢ 1.1.2 Manejo manual: ISO, obturador y enfoque

1.2 Técnicas de encuadre y movimiento de camara

e 1.2.1 Planos y tipos de encuadre
e 1.2.2 Movimientos basicos y su narrativa

1.3 Grabacion de sonido

¢ 1.3.1 Tipos de micréfonos
e 1.3.2 Técnicas de captura y grabacion

1.4 Planificacién técnica en platé

1.4.1 Diseno del platd y logistica

1.4.2 Coordinacion de equipos y roles técnicos
1.4.3 Disenos de grabacion tipo a una sola camara
1.4.4 Disenos de grabacion tipo a varias camaras
1.4.5 Uso basico de mesas de video y audio

1.5 Sincronizacion multicamara

e 1.5.1 Técnicas para grabacion simultanea
e 1.5.2 Edicion y sincronizacion de material audiovisual

Modulo 2: Edicion digital y disefio de contenidos multimedia
2.1 Captura y organizacion de material audiovisual
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e 2.1.1 Introduccion a la autoedicion digital
e 2.1.2 Importacion y clasificacion de archivos
e 2.1.3 Métodos de backup y seguridad

2.2 Edicion de video

e 2.2.1 Adobe Premiere Pro: herramientas basicas

e 2.2.2 DaVinci Resolve: ediciony correccion de color
2.3 Edicién y mezcla de sonido

e 2.3.1 Ajuste de niveles y eliminacion de ruido
e 2.3.2 Integracion de efectos basicos

2.4 Disefio gréfico aplicado al video
e 2.4.1 Creacion de titulos y lower thirds

e 2.4.2 Fundamentos de la maquetacion
e 2.4.3 Animacion ligera para elementos graficos

Modulo 3: Publicacion digital y plataformas
3.1 Adaptacion de contenidos para redes y plataformas

3.1.1 Formatos recomendados

3.1.2 Disefo responsive y accesibilidad

3.1.3 Impacto de plataformas digitales en periodismo
3.1.4 Influencia en publicidad y comunicacion audiovisual

3.2 Estrategias de publicacion digital
e 3.2.1 Uso de etiquetas y metadatos
e 3.2.2 Posicionamiento y viralizacion
3.3 Plataformas de publicacion
e 3.3.1 YouTube

e 3.3.2 Instagramy TiKTok
¢ 3.3.3 Otras plataformas emergentes

Mbdulo 4: Introduccion a la convergencia y el ecosistema digital
4.1 Sociedad de la informacion y cultura digital

e 4.1.1 Conceptos basicos de sociedad de la informacion
e 4.1.2 Impacto social y cultural de la digitalizacion
4.2 Convergencia mediatica
e 4.2.1 Definicion y caracteristicas
e 4.2.2 Ejemplos de convergencia en medios actuales
4.3 Ecosistemas digitales

e 4.3.1 Laweb como plataforma de contenido
e 4.3.2 Redes sociales y plataformas digitales
e 4.3.3 Interaccién entre plataformas y usuarios

4.4 Transicion de medios tradicionales a digitales

4.4.1 Breve historia de los medios digitales

4.4.2 Medios tradicionales vs. digitales: diferencias y retos
4.4.3 Nuevas formas de consumo y produccion de contenidos
4.4.4 Introduccion a la tipografia digita

La secuenciacion de estos contenidos
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BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES

BIBLIOGRAFIA BASICA:

e Steven Ascher; Edward Pincus (2012): The Filmmaker's Handbook: A Comprehensive Guide for the Digital
Age. Penguin Publishing Group. ISBN: 9780452297289

e Kindem, Gorham | Musburger, Robert B. (2007): Manual de produccion audiovisual digital . Omega . ISBN:
9788428214339

e Bestard Luciano, Maria (2014): Realizacion audiovisual. UOC. ISBN: 9788490291146

o Fran Mateu (2024): Fundamentos tedricos de la edicion y el montaje audiovisual. Universidad Miguel
Hermandez de Elche. ISBN: 978-84-18177-76-7

e José Martinez Abadia y Pere Vila Fumas. (2009): Manual basico de tecnologia audiovisual y técnicas de
creacion, emision y difusion de contenidos . Papeles de Comunicacion. ISBN: 9788449316548

o Carlos Pecker Pérez de Lama (2012): Diccionario técnico de la comunicacion audiovisual . Fragua. ISBN:
9788470744839

e Eves Derral (2024): YouTube. La formula méagica. Como usar el algoritmo para aumentar las visualizaciones,
crear una audiencia y generar mas ingresos. ANAYA MULTIMEDIA. ISBN: 9788441549104

OTRAS FUENTES DE REFERENCIA:

- Documentales, productos televisivos, proyectos audiovisuales de diversa indole, relacionados con la materiay
con el ambito periodistico que se indicaran en el aula cuando corresponda.

- Revistas especializadas en nuevas tecnologias digitales.
- Articulos de prensa impresa o digital.

PLANIFICACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

TIPO DE ASIGNATURA :

Practica

METODOLOGIAS:

METODO DIDACTICO:

La metodologia en esta asignatura se dividira en sesiones tedricas y practicas, las sesiones tedricas, denominadas
también clases magistrales, seran de exposicion oral por parte del profesor siendo acompanadas con
presentaciones en powerpoint y contenido audiovisual.

METODO DIALECTICO:

En las sesiones practicas y laboratorio se trabajara entorno a talleres y seminarios donde se pondran de
manifiesto el proceso de creacion de piezas audiovisuales del ambito de la ficcion y el informativo. Estos
talleres y seminarios son imprescindibles para llevar a cabo el trabajo de fin de curso, la creacién de un
programa televisivo.

En estas diferentes sesiones se pondra de manifiesto las dificultades encontradas en los procesos de grabaciony
edicién audiovisual, destacando el uso y aprendizaje de destrezas a través de sofware especifico como el uso de
Adobe Premiere o el manejo fluido de camaras JVC.

METODO HEURISTICO:

Sera de gran importancia el trabajo en grupo. Los alumnos deberan ser capaces de crear piezas audiovisuales con
un sisterma que conjuga la autonommiia a la hora de editar piezas con el trabajo en grupo en el proceso de
produccién audiovisual. Después de cada practica se fomentara el debate a través del visionado de estas piezas
para que todos puedan aprender de los errores y aciertos de sus companeros, poniendo, asi, de manifiesto la
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labor heuristica.

ACTIVIDADES FORMATIVAS :
o Clases teoricas
e Clases practicas
¢ Trabajo autonomo

CONSIDERACIONES DE LA PLANIFICACION:

CALENDARIO

BLOQUE 1: CAPTACION Y EDICION BASICA (Semanas 1-3 aprox.)
Contenidos:

e Mddulo 1: Equipamiento audiovisual y técnicas de captacion (1.1, 1.2, 1.3)
o Modulo 2: Edicién digital (2.1, 2.2, 2.3)

Préctica asociada:

e Practica 1: Grabacion y edicion de recursos + voz en off
e Entrega aproximada: Semana 3-4

BLOQUE 2: PRODUCCION INFORMATIVA Y ADAPTACION DIGITAL (Semanas 4-7
aprox.)
Contenidos:

e Mddulo 2: Edicion digital (2.4) - Disefo grafico aplicado al video
e Mddulo 3: Publicacion digital y plataformeas (3.1, 3.2, 3.3)
e Mddulo 4: Introduccidn a la convergencia (4.1, 4.2)

Practica asociada:
e Préactica 2: Grabacion, edicion de noticias y adaptacion a formatos digitales
e Entrega aproximada: Semana 7-8

BLOQUE 3: FORMATOS CONVERSACIONALES Y MULTICAMARA (Semanas 8-10
aprox.)
Contenidos:

e Mddulo 1: Equipamiento audiovisual (1.5) - Sincronizacion multicamara
e Mddulo 4: Introduccion a la convergencia (4.3, 4.4)

Préctica asociada:

e Practica 3: Grabacion y edicion de entrevistas (Edicion multicamara)

e Entrega aproximada: Semana 10-11
BLOQUE 4: REALIZACION EN PLATO (Semanas 11-15 aprox.)
Contenidos:

e Modulo 1: Equipamiento audiovisual (1.4) - Planificacion técnica en plato (completo)
Préctica final:

e Programa de television: Realizacion grupal en platd con mesa de realizacion (Tricaster)
¢ Entrega aproximada: Semana 15

NOTAS SOBRE LA PLANIFICACION:
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e La distribucion temporal de los contenidos podra ajustarse segin el ritmo de aprendizaje del grupo y las
necesidades técnicas detectadas durante el curso.

¢ El bloque de realizacion en plato requiere un minimo de 5 semanas para el aprendizaje progresivo de la
mesa de realizacion, por lo que su inicio podra adelantarse o retrasarse seg(n el avance de las practicas
anteriores.

e Las practicas se entregaran a través de OneDrive y Moodle segin las fechas que se indiquen en el aula.
e La asistencia a las sesiones practicas de plato es obligatoria para poder participar en los trabajos grupales.

e El calendario podra verse modificado para la generacion de la practica final en funcion del avance de los
alumnos en el manejo de los recursos técnicos.

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES Y EVALUACIONES :

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES:
Se . . . .
Actividad 1/2)3)4|5| 6| 7| 8| 9|10/ 11| 12| 13) 14| 15| EF| evalia | SoteME  (Sermentiene  Convocetoria
en CO? i

Grabacion y edicion de recursos X X EJ?CU.GO'Tde

practicas:8%
Grabacion y edicion de recursos y X X Ejecucion de
totales y adaptacion al medio digital practicas:8%
Grabacion y edicion de entrevistas X X Ejecucion de
(tradicional y adaptacion) practicas:8%

Pruebas orales: 10%

Programa de television X X Ejecucion de

practicas:20%
Prueba tedrica especifica La parte Pruebas escritas:35%
icorrespondiente a técnicas de X X Técricas de'
lobservacion sera de evaluacion continua @ y

observacion:5%
los largo del curso.
Pruebas escritas:2%
. Pruebas orales:2%

Entrega de guiones y escaleta X X Becucionde

practicas:2%

CONSIDERACIONES DE LA EVALUACION EN LA CONVOCATORIA ORDINARIA:
ACTIVIDADES DESARROLLADAS

El 5% relacionado con técnicas de observacion esta sujeto a las siguientes items de rubrica:

Participacion activa - Actitud y disposicion en el aula - Escucha y respeto a los demés - Puntualidad y asistencia
activa

1. Grabacion y edicion de recursos

Descripcion desarrollada: Actividad practica introductoria centrada en el manejo de equipos de grabaciony
software de edicion digital. El estudiante aprendera los fundamentos técnicos de la captura de material
audiovisual: configuracion de camara, iluminacion basica, captacion de sonido y composicion de imagen.
Posteriormente, aplicara técnicas de edicion no lineal utilizando software profesional (Adobe Premiere, DaVinci
Resolve o similar) para organizar, cortar y montar los recursos grabados. Se trabajaran conceptos de resolucion,
formatos de exportacion y flujo de trabajo digital. La evaluacion se basara en la entrega de un ejercicio
practico que demuestre el dominio de las herramientas de grabacion y edicion basica (EP: 8%).

2. Grabacion y edicion de recursos y totales

Descripcion desarrollada: Actividad practica de nivel intermedio que amplia las competencias técnicas
adquiridas en la actividad anterior. El estudiante debera grabar y editar material audiovisual mas complejo,
incorporando la gestion de mltiples pistas de audio y video, transiciones, efectos basicos, correccion de color
y mezcla de sonido. Se introducira el concepto de "totales" en el contexto de produccion audiovisual: tipos de
planos y recursos de apoyo que contextualizan la narrativa visual. El alumno desarrollara un proyecto practico
que integre todos estos elementos, demostrando capacidad para gestionar un flujo de trabajo de
postproduccion completo. La evaluacion contemplara la calidad técnica y creativa del producto final entregado
(EP: 8%).
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3. Grabacion y edicion de entrevistas: multicamara fuera de platé (tradicional y digital)

Descripcion desarrollada: Taller practico especializado en la produccion de entrevistas en formato audiovisual
con técnica multicamara. El estudiante aprendera las técnicas especificas de grabacion de entrevistas:
planificacion de preguntas, direccion de entrevistados, gestion de la iluminacion para retrato, captacion de
audio en exteriores e interiores, uso de mlltiples camaras y formato de edicion multicamara. En la fase de
edicion, se trabajara la construccion del discurso audiovisual mediante el montaje de respuestas, insercion de
recursos de apoyo, y creacion de ritmo narrativo. Se compararan formatos tradicionales (entrevista periodistica
clasica) con formatos digitales contemporaneos (entrevistas para web, podcasts con video, formatos para redes
sociales). La evaluacion se realizara mediante la entrega de una entrevista completa editada (EP: 8%).

4. Programa de television

Descripcion desarrollada: Actividad culminante del curso que integra todas las competencias técnicas y
creativas desarrolladas. Los estudiantes, organizados en equipos de produccion, deberan concebir, planificar,
grabar y editar un programa de television completo de duracion determinada. El proyecto incluira: desarrollo
del concepto y formato, elaboracion de guion técnico y literario, escaleta de contenidos, direccion de camara,
presentacion en platd, manejo de mesa de realizacion a través del sistema TriCaster y uso de Black Magic Mini
Studio G2 y postproduccion completa con graficos, misica y efectos. La actividad simula un entormo profesional
de produccion televisiva, requiriendo coordinacion de roles (director, presentador, técnico de sonido, editor,
etc.). La evaluacion tendra un peso significativo en la nota final, considerando: la calidad del programa
entregado (EP: 20%) y la realizacion audiovisual del proyecto en grupo, ejerciendo diferentes roles (PO: 10%).

5. Prueba tedrica especifica

Descripcion desarrollada: Examen tedrico-practico final que evalla los conocimientos conceptuales y técnicos
adquiridos sobre tecnologias digitales aplicadas a la comunicacion audiovisual. La prueba constara de preguntas
sobre: fundamentos de la imagen y sonido digital, formatos y codecs, flujos de trabajo de producciony
postproduccion, equipamiento técnico, normativas y estandares de la industria, y tendencias actuales en
tecnologias digitales. Incluira tanto cuestiones tedricas como ejercicios practicos de andlisis técnico de
materiales audiovisuales.

Esta prueba constara de dos partes: preguntas tipo test y preguntas cortas a desarrollar en las que se podra
incluir algunas derivadas de todo el material facilitado en el aula incluidos seminarios, trabajos en grupo, uso de
softwares especificos... El alumno debera superar la parte relativa a las preguntas cortas y sera el test lo que
determine sunota. Dicha prueba tiene un valor del 35% sobre su nota final.

Nota importante: La parte correspondiente a técnicas de observacion (TO: 5%) sera evaluada de forma continua
alo largo del curso, considerando la participacion activa en clase, el manejo de equipos durante las sesiones
practicas, la actitud profesional en el trabajo colaborativo y la evolucion en el dominio técnico demostrado.
Esta evaluacion continua se sumara a la prueba escrita final (PE: 35%) para completar este bloque evaluativo.

6. Entrega de guiones y escaleta

Descripcion desarrollada: Actividad de planificacion y preproduccion del programa de television que se
desarrollara en la actividad final. El estudiante debera entregar la documentacion técnica necesaria para la
produccion: guion literario (dialogos y acciones), guion técnico (planos, movimientos de camara, indicaciones
de sonido), y escaleta detallada con la estructura temporal del programa. Esta fase de planificacion es
fundamental para garantizar una produccion organizada y eficiente. Se evaluara la coherencia entre los
documentos, la viabilidad técnica de lo planteado, Y la creatividad en la propuesta. La evaluacion se distribuye
en: calidad de los documentos escritos entregados (PE: 2%), presentacion oral de la propuesta al grupo
explicando las decisiones de guion (PO: 2%), y adecuacion técnica de la escaleta para su posterior produccion
(EP: 2%).

OTRAS OBSERVACIONES

La asistencia a las clases practicas relacionadas con las tareas de realizacion son obligatorias. Dos faltas de
asistencia implicaran no poder participar en los trabajos grupales v, por lo tanto, la parte practica de la

asignatura estara suspensa.
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Para superar el curso es requisito imprescindible superar tanto la parte tedrica de la asignatura como la parte
relacionada con seminarios, trabajos en grupo y trabajos individuales.

En el porcentaje de cada practica se valorara un tanto por ciento concemiente a la ejecucion de practica asi
como la capacidad del alumno para desenvolverse frente a la camara o capacidad de locucion como prueba
oral.

Las précticas se entregaran a través de One Drive y Moodle y en el caso de no sacar al menos un 5 podra volver
a entregar la practica una vez més para poder obtener el aprobado. La segunda vez que se entregue la practica
el alumno solo podra obtener una nota méxima de 5'y tendra 10 dias desde que se suba la primera nota. No se
recogeran practicas fueras de los dias marcados.

El plagio total o parcial en practicas o trabajos al igual que mas de tres faltas de ortografia supondra un suspenso
en la actividad. Esto se aplica también a la creacion de rotulos.

Sélo se procedera a la realizacion de la media habiendo superado 5 puntos sobre 10 de la parte correspondiente
a la prueba de evaluacion tedrica.

El uso inapropiado de herramientas de inteligencia artificial, tendran una calificacion de cero (0). Asimismo, si
se comprueba que este comportamiento irresponsable es generalizado o habitual por parte del estudiante,
ademés de reflejarlo en su evaluacion continua y final, puede acarrear la apertura de un expediente
disciplinario.

CONSIDERACIONES DE LA EVALUACION EN LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:

En el caso de la convocatoria extraordinaria pueden darse diferentes casos:

-No haber aprobado la parte tedrica en la convocatoria ordinaria: En este caso el alumno debera superar
la prueba tedrica, en la fecha prevista, en las mismas condiciones que en la convocatoria ordinaria.

-No haber superado la parte practica en la convocatoria ordinaria pero si la teoria:

En este caso el alumno, durante la SEMANA AMARILLA, debera entregar los siguientes materiales y tendra
que superar una prueba practica:

-Grabacidn y edicion de recursos
-Grabacion y edicion de noticias con adaptacion al medio digital
-Grabacion y edicion de entrevistas en formato multicamara

-Prueba practica, fecha por determinar, sobre el funcionamiento de la mesa de edicion de video y
la colocacion de los elementos dentro del platd. Cableado de elementos de la camara, carga de croma en
Tricaster, operaciones de colorimetria, uso de mesa de sonido, lanzamiento de VTRs, preparacion de dobles

pantallas...
-No haber superado ni la parte tedrica ni la practica en la evaluacion ordinaria.

En este caso el alumno debera enfrentarse a una prueba tedrica especifica, fijada en el
calendario, en el siguiente formato:

-10 preguntas de respuesta corta, es indispensable superar 5 para validar el test.

-50 preguntas tipo test, es obligatorio contestarlas todas, cada fallo resta 0,2. El test
determinara la nota del alumno.

En este caso el porcentaje de nota correspondera con el 35% de su nota final.

-Prueba practica en dos partes:

Parte 1: Sobre el funcionamiento de Tricaster y la colocacion de los elementos dentro del
platd. Cableado de elementos de la camara, carga de croma en Tricaster, operaciones de colorimetria, uso de
mesa de sonido, lanzamiento de VTRs, preparacion de dobles pantallas. ..
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Parte 2: El alumno debera generar una noticia de 1:30 con totales, off y recursos. Debera
contener plano estaticos y en movimiento. El alumno contara con dos horas para generar el material, editarlo y
exportarlo. (17% de su nota final)

En este caso el alumno, durante la SEMANA AMARILLA, debera entregar los siguientes materiales:
-Grabacion y edicion de recursos
-Grabacion y edicion de noticias con adaptacion al medio digital
-Grabacion y edicion de entrevistas en formato multicamara

SISTEMAS DE EVALUACION:
Tipo de asignatura Pruebas escritas Pruebas orales Ejecucion practica Técnicas de observacion
Practica 37% 12 % 46 % 5%
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