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DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA: Fundamentos de Programacion

PLAN DE ESTUDIOS: Grado en Ingenieria de Organizacion Industrial (PGR-IOINDUST)
GRUPO: 2526-Mt

CENTRO: Escuela Politécnica Superior

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Basica (BA)

ECTS: 6,0

CURSO: 1°

TEMPORALIDAD: 2° Semestre

IDIOMA EN QUE SE IMPARTE:
Castellano, excepto las asignaturas de idiomas que se impartiran en el idioma correspondiente

DATOS DEL DOCENTE

NOMBRE Y APELLIDOS: SONIA MARIA GARROTE FERNANDEZ
EMAIL: sgarrote@uemc.es

TELEFONO: 983 00 10 00

HORARIO DE TUTORIAS:  Lunes a las 12:00 horas

CV DOCENTE:

TITULOS ACADEMICOS

Méster con acceso a Doctorado en Bioinformatica y Bioestadistica (UOC - Universidad Abierta de Catalufa). 2021.
Méster con acceso al Doctorado en Sociedad de la Informacion y el Conocimiento (UOC - Universidad Abierta de
Cataluna). 2013.

Ingeniera Superior en Informatica (UOC - Universidad Abierta de Cataluia). 2011.

Ingeniera Técnica Informética, Especialidad Sistemas Fisicos (E.T.S. INGENIERIA INFORMATICA de Valladolid).
2006.

ACTIVIDADES ACADEMICAS

Desde el ano 2007 profesora en la UEMC (Universidad Europea Miguel de Cervantes) impartiendo asignaturas
relacionadas con las Bases de Datos, las Estructuras de Datos, la Ingenieria del Software, el Desarrollo Web, la
Arquitectura de Computadores, la Programacion, la Estadistica y las Tecnologias de la Informaciony la
Comunicacion.

Directora de trabajos fin de grado en el grado de Informética.
Tutora Personal durante varios cursos académicos con formacion especifica para la accion tutorial personal.

EXPERIENCIA DOCENTE PREVIA:

La docente trabajo durante més de 10 afos en el departamento de formacion de ESAl (Estudios Sistemas y
Aplicaciones Informéticas S.L.),

empresa dedicada a la formacion informética en Valladolid. Dentro de esta organizacion, la docente impartio
numerosos cursos de formacion a

empresas, desempleados y organismos oficiales relacionados con herramientas TICs, Bases de Datos y Lenguajes
de Programacion. Ademés de preparar el

material didactico asociado a los cursos.

EXPERIENCIA DOCENTE SEMIPRESENCIAL:

La docente posee formacion especifica en metodologias y herramientas de aplicacion en formacion semi-
presencial como son el uso de
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plataformas de tele-formacion, creacion de video-tutoriales, uso de foros, chats, comunidades online,
herramientas para la creacion de
materiales interactivos como genia.ly, etc.

CV PROFESIONAL:

Como directora de la Unidad de Innovacion y Tecnologia Educativa de la UEMC desde el aio 2015 al 2022, la
docente fue responsable del desarrollo de los cursos de formacion del profesorado, la coordinacion de los
proyectos de innovacion educativa y la evaluacion del profesorado. Todas estas labores de gestion requieren del
wso de herramientas TICs como son el correo electronico, el paquete office, el uso de la videoconferencia, etc.

CV INVESTIGACION:
La docente ha dirigido y/o participado en varios proyectos de innovacion educativa a lo largo de los Ultimos afos
relacionados con:

El uso de herramientas TIC de aplicacion en la docencia

El trabajo de competencias genéricas a través de metodologias activas

La aplicacion de los juegos de mesa en el desarrollo de competencias genéricas
El uso de las fichas de lego para el trabajo de competencias genéricas
Minecraft Education Edition para la ensefianza en el ambito Universitario

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

DESCRIPTOR DE LA ASIGNATURA:

Esta asignatura de caracter basico pertenece a la materia de Fundamentos de programacion, materia que consta
de 12 créditos, siendo la carga crediticia de esta asignatura de 6. La asignatura forma al estudiante en el
conocimiento de la estructura basica de una computadora, en los conceptos basicos asociados a la comunicacion
entre equipos informaticos y el funcionamiento intemo de un sistema operativo asi como en la resolucion de
problemas de programaciony de bases de datos. Dentro de la titulacion, la asignatura permite fijar
conocimientos que seran necesarios mas adelante para asignaturas como Automatica. En general la asignatura
permite adquirir competencias que le seran de utilidad al alumno en su futuro profesional como son la capacidad
de andlisis y sintesis, organizacion y planificacion, resolucion de problemas y toma de decisiones, uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion, trabajo en equipo, pensamiento critico y auto-critico,
aprendizaje autonomo, creatividad, etc. todas ellas competencias genéricas ampliamente valoradas en el mundo
profesional. Ademés, le introduce en el uso de maquinas virtuales, la programacion y las bases de datos, que son
competencias digitales avanzadas.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA:

1. Bloque 1. Programaciony Bases de Datos
1. Introduccion a los lenguajes de programacion: programacion modular y estructuras de control
2. Acceso a ficheros
3. Introduccion a la programacion orientada a objetos
4. Introduccion al manejo de bases de datos. Acceso desde un programa a bases de datos

2. Bloque 2. Fundamentos basicos de Arquitectura Computadores, Sistemas Operativos y Redes
1. Conceptos generales. Arquitectura de un ordenador
2. Introduccion a los sistemas operativos: Gestion y planificacion de procesos, Gestion de la memoria,

Gestion de ficheros

3. Comunicacion entre ordenadores y conceptos de redes. Modelo OSI de comunicacion

RECURSOS DE APRENDIZAJE:

Laboratorio: en él se impartiran todas las clases, cada alumno dispondra de un ordenador con el que llevar a
cabo el seguimiento de las explicaciones sobre los temas objeto de estudio. El profesor utilizara el caiony la
pizarra para exponer los temas.
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Entornos Integrados de Desarrollo, Sistemas Gestores de Bases de Datos y Maquinas Virtuales: software
especifico para implementar los diferentes ejercicios y practicas que se propongan. Como entormo integrado de
desarrollo se utilizara NetBeans, como sistema gestor de base de datos MySQL+Workbench y para la creacion de
maquinas virtuales con sistema operativo Ubuntu se usara VMWare.

Moodle: se activaran las entregas de trabajos, practicas y examenes.

Outlook: gestor de correo proporcionado por la universidad a través de su pagina web. El alumno recibira
notificaciones y respuestas a sus consultas online por esta via.

Teams: herramienta que se utilizara para colgar todo el material docente necesario para el seguimiento de la
asignatura; también se usara en las sesiones virtuales de tutorias. El alumno también podra recibir notificaciones
y respuestas a sus corsultas online por esta via.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE A ADQUIRIR POR EL ALUMNO

COMPETENCIAS BASICAS:

e CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la
vanguardia de su campo de estudio

e CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos v la
resolucion de problemas dentro de su area de estudio

e (B3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética

e CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un piblico tanto
especializado como no especializado

e (B5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia

COMPETENCIAS GENERALES:

CGO1. Capacidad de andlisis, sintesis e interpretacion de la informacion

CGO2. Capacidad de organizacion y planificacion

CGO03. Capacidad para resolver problemas y tomar decisiones

CG04. Capacidad para comunicar de manera eficaz, tanto de forma oral como escrita, ideas y proyectos
ante cualquier tipo de audiencia.

CGO5. Capacidad para utilizar las tecnologias de informacion y comunicacion en su desempeno profesional
CGO8. Capacidad para trabajar en equipo

CG10. Capacidad para desarrollar el pensamiento critico y autocritico

CG11. Capacidad de aprendizaje auténomo (aprender a aprender)

CG12. Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad)

CG16. Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
e CEO03. Conocer y aplicar la programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
El alumno sera capaz de:

¢ Conocer la estructura basica de una computadora: procesador, memoria, dispositivos de Entrada/Salida
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e Comprender y poder realizar configuraciones basicas de la comunicacion entre equipos informaticos.

e Conocer el funcionamiento intermo de un sistema operativo a nivel basico: gestion de la memoria,
procesos Yy estructura de archivos.

e Ser capaz de resolver problemas de programacion y de bases de datos.

e Ser capaz de realizar programas en la entrada/salida de datos.

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES

BIBLIOGRAFIA BASICA:
e Prieto Espinosa, Alberto (2010): Introduccion a la Informéatica. . ISBN: 978-84-481-4624-5
e Leblanc, Dee-Ann (2001): La biblia de administracion de sistemas Linux. . ISBN: 84-415-1126-8
e JAVIER MOLDES, F. (2017): JAVA 9 (MANUAL IMPRESCINDIBLE). ANAYA MULTIMEDIA. ISBN: 9788441539402
o DuBois, Paul (2009): La biblia de MySQL. Anaya Multimedia. ISBN: 978-84-415-2551-1

WEBS DE REFERENCIA:
Web / Descripcion
(https: //comunidad. uemc.es/ecampus/)
Web de la asignatura
Centro de desarrolladores de Java(https://dev.java/)
Pagina oficial para los desarrolladores Java con cientos de tutoriales, noticias y videos de expertos.
Pagina oficial de Ubuntu(https: //ubuntu.com/)
En esta web se puede encontrar todo lo necesario para descargar el sistema operativo Ubuntu, asi como
formarse o consultar dudas a la comunidad
Pagina oficial del SGBD MySQL(https://www.mysql.com/)
En esta web puedes descargar MySQL y otros programas de gestion asociados a este sistema gestor de bases
de datos, asi como consultar numerosa documentacion.

PLANIFICACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

METODOLOGIAS:

METODO DIDACTICO:

Este método sera utilizado para explicar al alumno los contenidos tedrico/practicos de cada uno de los bloques.
Mientras se efect(a la explicacion, se utilizara el ordenador y el proyector de forma que el alumno vaya viendo
in situ los contenidos tedricos o los ejercicios practicos resueltos y como se interactia con la maquina virtual,
el entormo integrado de desarrollo u otras herramientas. El alumno podra ir realizando los mismos pasos con el
ordenador que utilizara diariamente en clase.

METODO HEURISTICO:

- Resolucion de ejercicios y problemas: una vez explicados ciertos contenidos mediante el método didactico o
expositivo, el alumno recibira un conjunto de ejercicios y problemas que engloben lo que ya se le ha transmitido
y que debera resolver por su cuenta en clase, en horas de tutoria o de forma autonoma. Durante la resolucion en
clase o en horas de tutoria sera atendido en las dudas que plantee.

- Aprendizaje guiado: los alumnos tendran que demostrar su destreza auténoma en la comprension de guias
técnicas asociadas a la instalacion y uso de herramientas.

- Aprendizaje mediante test: se utilizara para el aprendizaje de los conceptos teoricos asociados a la
arquitectura de computadores y las redes de comunicacion.
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CONSIDERACIONES DE LA PLANIFICACION:

Notas previas

Esta planificacion estimada presentada a continuacion podra verse modificada por causas ajenas a la organizacion
académica. El profesor informara convenientemente a los alumnos de las modificaciones puntuales.

Planificacion Estimada
Semanas de la1ala 12
Presentacion de la asignatura, verificacion Software Desarrollo Laboratorio y Software de Virtualizacion.
Blogue 1. Programacion y Bases de Datos
Prueba de evaluacion sobre Blogue 1. Corsistira en la realizacion de una practica individual y un examen.
Semanas de la13ala 15
Blogue 2. Fundamentos basicos de Arquitectura de Computadores, Sistemas Operativos y Redes
Prueba de Evaluacion sobre el Blogue 2. Corsistira en una prueba con preguntas tipo test.
TUTORIAS INDIVIDUALES
La hora de tutoria individual fijada podria verse modificada en funcion de los horarios que se disefien.
Se podran realizar de forma presencial en la UEMC o a través de una sesion de Tearrs, a criterio del profesorado.
TUTORIAS GRUPALES

Las tutorias académicas grupales estan fijadas en la semana de preparacion para la convocatoria ordinaria (2
horas) y extraordinaria (2 horas). Desde la Escuela Politécnica Superior se notificaran tanto al profesorado como
al alumnado los calendarios de estas tutorias como viene siendo habitual.

Estas tutorias se realizaran de forma presencial en la UEMC.

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES Y EVALUACIONES:

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES:
Actividad 112(3[4(5(6[7|8[9|10|11|12|13| 14| 15 e Co | CE
evalua?
Prueba de ejecucion de tareas reales y/o similadas (Partes 1| X X X | x
2 Boque 1)
Prueba objetiva tipo Test (Bloque 2) X X X | X
[Trabajos/Proyectos X X X | X

CONSIDERACIONES DE LA EVALUACION EN LA CONVOCATORIA ORDINARIA:

Asignacion de pesos a las pruebas de evaluacion continua:

¢ Bloque 1:
o Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas (Parte 1): 40%
o Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas (Parte 2): 40%
o Trabajos/Proyectos: 10%

¢ Bloque 2:
o Prueba objetiva tipo test: 10%

Para aprobar la asignatura por evaluacion continua deben superarse cada una de las pruebas de evaluacion con
una nota igual o superior a 5. Si alguna prueba de evaluacion continua no es superada, el alumno tendra la
oportunidad de recuperarlas el dia fijado en el calendario para la prueba de evaluacion final de convocatoria
ordinaria. El alumno debe tener presente que solo dispondra de 2 horas y media el dia de evaluacion final de
convocatoria ordinaria para la superacion de todas las pruebas no superadas, por o que se le acorseja que supere
la asignatura por evaluacion continua pues siempre dispondra de més tiempo. Si volviera a suspender alguna de
estas partes el dia de evaluacion final de convocatoria ordinaria, tendria una nueva oportunidad de recuperacion
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en convocatoria extraordinaria, nuevamente solo dispondra de un méximo de 2 horas y media para realizar todas
las pruebas pendientes.

Si un alumno, después de la prueba de evaluacion final de convocatoria ordinaria, aln tiene suspensa alguna de
las partes de la asignatura, tendra la asignatura como no superada y la nota que aparecera en el expediente del
alumno en convocatoria ordinaria sera la més baja que haya obtenido entre todas las pruebas de evaluacion
realizadas. El alumno podra presentarse a la convocatoria extraordinaria con las partes pendientes, guardandosele
la nota de las partes superadas.

La entrega del trabajo/proyecto fuera del plazo que se fije, supondra la no superacion del mismo y la obligacion
de recuperarlo segiln el nuevo enunciado de recuperacion que se entregue.

El alumno que suspenda el trabajo/proyecto, por incumplimiento en sus obligaciones con los requisitos fijados en
el enunciado respecto a: contenidos, formato, fechas y formas de entrega, prueba de evaluacion, etc; tendra la
oportunidad de volverlo a presentar revisado en la fecha del examen de convocatoria ordinaria.

Todas las pruebas de evaluacion se realizan y entregan por ordenador, los test y ejercicios que deberan realizar
los alumnos en las pruebas se aleatorizan de forma que cada alumno tenga una bateria diferente de preguntas y
ejercicios y en orden distinto. Cualquier alumno o grupo de alumnos podran ser convocados a la realizacion de
una prueba oral presencial o usando Tearrs si la docente considera necesario verificar la adquisicion
competencial, si en esa prueba oral el alumno o grupo de alumnos no demuestran dicha adquisicion competencial
no habran superado la prueba.

CONSIDERACIONES DE LA EVALUACION EN LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:

Como ya se ha mencionado anteriormente todas las pruebas de evaluacion que no sean superadas con una nota
igual o superior a 5 deberan recuperarse cada una por separado el dia del examen final de convocatoria ordinaria
y, si después de este dia, aln queda alguna prueba pendiente, podra ser recuperada en convocatoria
extraordinaria, manteniéndose la misma ponderacion respecto a la nota final.

Notas comunes a as evaluaciones de las Convocatorias Ordinaria y Extraordinaria.
No se guardan las notas de pruebas superadas de un curso académico a otro.

La planificacion de la evaluacion tiene un caracter meramente orientativo y podra ser modificada a criterio del
profesor, en funcion de circunstancias extemas y de la evolucion del grupo.

La revision de las evaluaciones se realizara de forma presencial en la UEMC.

Los sistemas de evaluacion descritos en esta Guia Docente son sersibles tanto a la evaluacion de las competencias
como de los contenidos de la asignatura.

La realizacion fraudulenta de cualquiera de las pruebas de evaluacion, asi como la extraccion de informacion de
las pruebas de evaluacion, sera sancionada seg(n lo descrito en el Reglamento 7/2015, de 20 de noviembre, de
Régimen Disciplinario de los estudiantes, Arts. 4, 5y 7y derivaran en la pérdida de la convocatoria
correspondiente, asi como en el reflejo de la falta y de su motivo en el expediente académico del alumno.

SISTEMAS DE EVALUACION:

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJE (%)
Pruebas objetivas 10%
Trabajos y proyectos 10%
Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas 80%
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