
DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA: Estética Digital
PLAN DE ESTUDIOS: Grado en Periodismo (SGR-PERIODIS)
GRUPO: 2526-O1
CENTRO: Facultad de Ciencias Sociales
CARÁCTER DE LA ASIGNATURA: Optativa (OP)
ECTS: 6,0
CURSO: 3º
TEMPORALIDAD: 2º Semestre
IDIOMA EN QUE SE IMPARTE:

Castellano, excepto las asignaturas de idiomas que se impartirán en el idioma correspondiente

DATOS DEL DOCENTE

NOMBRE Y APELLIDOS: LAURA SORDO IBÁÑEZ
EMAIL: lsordo@uemc.es
TELÉFONO: 983 00 10 00
CV DOCENTE:
Arquitecto por la E.T.S. de Arquitectura de Valladolid. Doctor Arquitecto por el Departamento de Teoría de la
Arquitectura y Proyectos Arquitectónicos en la E.T.S. de Arquitectura de Valladolid. Acreditado por la ACSUCYL y
por la ANECA en la figura de Profesor Contratado Doctor y Profesor de Universidad Privada.

Profesor, desde el año 2007, de la Universidad Europea Miguel de Cervantes impartiendo diversas asignaturas en
Grado en Publicidad y Relaciones Públicas, Grado en Periodismo, Grado en Arquitectura Técnica, Grado en
Ingeniería de Organización Industrial y Grado de Administración y Dirección de Empresas.

Además, he sido Tutor personal de varios grupos y grados durante 10 años y Tutor de Proyectos Finales de Carrera
y de Grado durante más de 10 años.

He sido evaluado en el Programa DOCENTIA en 3 ocasiones: 2012 Evaluación Muy Positiva, 2016 Evaluación,
Excelente, 2020 Evaluación, Excelente.

Además, he sido Tutor personal de varios grupos y grados durante 10 años y Tutor de Proyectos Finales de Carrera
y de Grado durante 10 años.

Actualmente, soy coordinadora del Grado en Ingeniería de Organización Industrial en la UEMC.

He impartido docencia online en los siguientes grados:

Grado en Ingeniería de Organización Industrial
Grado en Administración y Dirección de Empresas
Grado en Publicidad y Relaciones Públicas
Grado en Periodismo

He tutorizado las prácticas de la asignatura “Prácticas de Empresa” en el Máster Universitario en Prevención de
Riesgos Laborales impartido por la UEMC.
He dirigido numerosos TFG en los diferentes grados en los que imparto docencia.

CV PROFESIONAL:
2004-2007 Arquitecto Colaborador en el Estudio de Arquitectura de D. José Manuel Martínez Rodríguez,
participando en el desarrollo de varios concursos de arquitectura, así como en la elaboración de proyectos
básicos y de ejecución.
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2007-2012 Arquitecto en estudio propio. Desarrollo de proyectos básicos y de ejecución, concursos de
arquitectura y de diseño, estudios económicos deobras, planificaciones y programaciones de obra, estudios de
rehabilitación, etc.
2014-2022 Directora de la Unidad de Desarrollo del Compromiso Social, Proyección Institucional y Cultural,
perteneciente al Vicerrectorado de Estudiantes y Proyección Social de la UEMC, desde septiembre de 2014 hasta
la actualidad.                                                2022-actualidad: Dirección de Programas de Doctorado

CV INVESTIGACIÓN:
Profesor acreditado en las figuras de Profesor Contratado Doctor y Profesor de Universidad Privada. El área de
investigación seguida está enfocada al campo de “Estética y Teoría del Arte”. 
He participado en más de 10 congresos nacionales e internacionales, he desarrollado más de 10 capítulos de libro,
he publicado varios artículos en revistas de impacto y he impartido varios seminarios.
Además, se han realizado comunicaciones de carácter pedagógico que son resultado de aplicación de diferentes
estrategias docentes en el aula.

DATOS ESPECÍFICOS DE LA ASIGNATURA

DESCRIPTOR DE LA ASIGNATURA:
Cambios en la estética audiovisual, de lo analógico a la creación digital. Análisis de nuevas tecnologías y técnicas
digitales avanzadas utilizadas en creaciones audiovisuales contemporáneas. Efectos especiales y visuales, la
animación, el tiempo y espacio, creación de personajes y escenarios virtuales, captura de movimiento.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA:
1. Estética Digital

1. TEMA 1 Imagen digital. : 1.1 Gráficos creados por ordenador (CGI). 1.2 Conceptos básicos.
2. TEMA 2 Efectos especiales : 2.1 ¿Qué son los efectos especiales? 2.2 De los efectos prácticos a los

efectos digitales. 2.3 Clasificación. 2.4 Historia de los efectos especiales.
3. TEMA 3 Técnicas analógicas. : 3.1 Stop motion. 3.2 Maquetas y animatrónica. 3.3 Mecánicos. 3.4

Maquillaje.
4. TEMA 4 Máscaras. : 4.1 Del matte painting al chroma key. 4.2 Chroma key o pantalla verde. 4.3

Recursos de incrustación y After effects.
5. TEMA 5 Deformación del tiempo y el espacio. : 5.1 Deformación del tiempo y el espacio. 5.2

Transiciones. Fundido, encadenado y sobreimpresión. 5.3 Morphing. 5.4 Control de movimiento. 5.5
Velocidad en el cine.

6. TEMA 6. CGI y Mocap. : 6.1 Creación de personajes por ordenador. 6.2 Decorados y objetos virtuales.
6.3 Captura de movimiento.

RECURSOS DE APRENDIZAJE:
Los recursos de aprendizaje que se utilizarán en todas las asignaturas de la titulación (salvo las prácticas
externas) para facilitar el proceso de enseñanza-aprendizaje, son:

Campus online de la UEMC (Open Campus)
Plataforma de Webconference (Zoom work place)

Las comunicaciones con el profesor serán a través de Open Campus vía Mi correo, Tablón o/y Foro.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE A ADQUIRIR POR EL ALUMNO

COMPETENCIAS GENERALES:
CG01. Capacidad de análisis, síntesis y juicio crítico
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CG02. Capacidad para trabajar en equipo
CG04. Capacidad para resolver problemas y tomar decisiones
CG05. Capacidad para desarrollar el pensamiento creativo
CG06. Capacidad para adaptarse al entorno y a nuevas situaciones
CG09. Capacidad para comunicar imágenes, ideas o símbolos
CG10. Capacidad para aplicar los conocimientos a la práctica

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS:
CE69. Capacidad de ver y comprender las características estéticas desarrolladas con el uso de las
tecnologías de información y comunicación
CE70. Capacidad de analizar formas de interacción social que se establecen en las nuevas tecnologías de
información y comunicación
CE71. Capacidad para estudiar las comunidades virtuales, la interconexión y la inteligencia colectiva

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
El alumno será capaz de:

Aplicar los conocimientos previos tanto de cuestiones estéticas, de análisis de la imagen, como de lenguaje
informático.
Conocer las corrientes estéticas que ligan la estética digital y el posthumanismo.
Analizar y aplicar la tecnología digital como herramienta de creación estética, vinculándola a nuevas
corrientes artísticas.
Usar las diversas formas de expresión tecnológicas que van desde instalaciones audiovisuales interactivas,
sistemas de hipermedia, realidad artificial y utilización del ciberespacio, relacionando arte y tecnología.
Utilizar las nuevas formas de representación simbólica y de producción de sentido que dan lugar a la
corriente artística contemporánea denominada Media Art.

BIBLIOGRAFÍA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES

BIBLIOGRAFÍA BÁSICA:
Wells, Paul (2007): Fundamentos de la animación. Parramón Ediciones SA.. ISBN: 9788434229419
Chong, Andrew (2010): Animación digital. Blume animación. ISBN: 9788480768665
Selby, Andrew (2009): Animación. Nuevos proyectos y procesos creativos.. Parramón Arquitectura y
Diseño.. ISBN: 9788434235427

BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA:
Colin, Arthur (2013): Criaturas, maquillajes y efectos especiales. Ediciones Pigmalión. ISBN: 9788415916055
Purves, Barry (2011): Stop motion. Editorial Blume. ISBN: 9788480769617
MEDIAactive (2012): Aprender Adobe After Effects CS5.5 con 100 ejercicios prácticos. Marcombo. ISBN:
9788426717733
Vaughan, William (2012): Modelado Digital. Anaya Multimedia. ISBN: 9788441532113
Richard Williams (2019): Técnicas de animación: juegos animados, animación 3D y videojuegos.. Anaya
Multimedia . ISBN: 9788441541139
Laurent, Jullier (2004): La imagen digital: de la tecnología a la estética.. La Marca . ISBN: 950-889-063-0

WEBS DE REFERENCIA:
Web / Descripcion

Gizmodo(http://ttps://es.gizmodo.com/)
Ciencia, películas, videojuegos, smartphone
Arteyanimación(http://www.arteyanimacion.es/)
Noticias relacionadas con el cine de animación, cortos, publicidad, diseño, arte, etc
Amanecemetropolis(http://amanecemetropolis.net/)
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OTRAS FUENTES DE REFERENCIA:
Hernández Girbés, Gabriel. Efectos visuales: Desarrollo y evolución a lo largo de la historia del cine.
Trabajo final de grado. Gandía, 2015.
Vidal Ortega, Miguel. Contribución de la animación cinematográfica, al desarrollo del trucaje
cinematográfico y los efectos especiales en el cine contemporáneo. Universidad Politécnica de Valencia
Departamento de Dibujo. Tesis Doctoral.
https://journals.sagepub.com/home/anm. Revista de animación
http://www.animationjournal.com Revista sobre animación
http://www.animateclay.com. Recursos
http://www.awn.com. Todo sobre animación y consulta de la revista Animation World Magazine

HERRAMIENTAS VIDEO IA

https://runwayml.com/ Herramientas para pasar de texto a video
https://app.heygen.com/ Herramientas para pasar de texto a video
https://www.d-id.com/ Herramientas para pasar de texto a video
Invideo, Genera video IA : Invideo AI - Bring your Ideas to life
Lumen5, Genera video IA: Lumen5 - Video Maker | Create Videos Online in Minutes
Synthesia, Genera video IA  El mejor generador de videos con IA - Comienza a crear videos con IA GRATIS
ahora
Kapwing, Genera video IA: Kapwing — Crea más contenido en menos tiempo
Capcut: CapCut | Editor de video todo en uno y herramienta de diseño gráfico basada en la IA
https://beta.elevenlabs.io/ Herramientas para pasar de texto a audio
https://voicemaker.in/ Herramientas para pasar de texto a audio
https://lovo.ai/   Herramientas para pasar de texto a audio
https://es.rask.ai/ Utilidad que nos permite cambiar el idioma en el que alguien habla en un vídeo
https://www.deepbrain.io/video-templates Con esta utilidad, podremos hacer cosas tan interesantes
como texto a voz para añadir locuciones a nuestros vídeos, crear vídeos a partir solamente de texto, crear
avatares y muchas cosas más.
https://pictory.ai/ Con Pictory podemos crear vídeos a partir de plantillas, de similar forma a como lo
hacemos en Canva o Powerpoint.
https://www.capcut.com/es-es/ Potente editor de vídeo, con Ai, 100% gratis.
RECURSOS IA
AniEraser de Media.io: elimina marcas de agua de fotos y de videos.
https://www.media.io/es/anieraser.html
Dewatermark.AI: eliminar marca de agua de imágenes: Quitar Marca de Agua de Una Imagen Online Gratis |
Eliminar de marcas de agua de imagen con IA
Watermarkremover.io: eliminar marca de agua de imágenes Eliminar marcas de agua de imágenes en línea
gratis

Revista cultural online
Cinemaniacos(http://cinemaniacos.net/)
Cinemaniacos, una web de cine diferente: curiosidades de rodajes, anécdotas...
Awwwards (https://www.awwwards.com/)
Web de inspiración gráfica.
Visual Revista(http://visual.gi/)
Magazine de diseño, creatividad gráfica y comunicación
Adobe Creative Cloud(https://creativecloud.adobe.com/cc)
Adobe Creative Cloud es una colección de software desarrollada por Adobe para diseño gráfico, edición de
video, desarrollo web, fotografía y servicios en la nube. Los usuarios pueden acceder a una variedad de
aplicaciones y servicios de Adobe, incluyendo Photoshop, Illustrator, InDesign, Premiere Pro, y más.
Además, Adobe Creative Cloud también ofrece servicios en la nube, como almacenamiento en línea y
colaboración en tiempo real.
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RECURSOS SONIDOS Y MÚSICA GRATUITOS

Suno Crear música con IA
https://www.youtube.com/audiolibrary
Más de 90 000 efectos de sonido gratuitos disponibles para descargar en Pixabay
Freesound
Efectos de Sonido Gratis - FiftySounds
RECURSOS VIDEOS GRATUITOS

https://pixabay.com/es/
https://www.pexels.com/

HERRAMIENTAS RECOMENDADAS GRATUITAS

https://www.gimp.org/
http://es.gizmodo.com/alternativas-a-adobe-creative-suite-en-software-libre-y-493339037 
https://www.techradar.com/best/free-photo-editor https://www.scribus.net/ http://mypaint.org/
https://www.office.com/

RECURSOS GRÁFICOS GRATUITOS

https://pixabay.com/es/
https://www.pexels.com/
https://unsplash.com/
http://www.sxc.hu
http://www.morguefile.com http://www.recursostic.educacion.es/bancoimagenes 
http://www.cgtextures.com http://www.urbandirty.com
http://www.briarpress.org  http://www.etc.usf.edu/clipart http://www.bluevertigo.com.ar
http://www.vecteezy.com
http://www.designerstoolbox.com
http://www.iconmonstr.com

TIPOGRAFÍA Y FUENTES TIPOGRÁFICAS

http://www.fontsinuse.com http://www.typographyserved.com
http://www.es.letrag.com
https://www.fontfont.com http://www.tdc.org
http://www.thinkingwithtype.com
http://www.exljbris.com
http://www.fontsquirrel.com   
http://www.dafont.com          
http://www.unostiposduros.com

APPS UTILES

Grabar la pantalla del móvil: https://www.xatakamovil.com/tutoriales/como-grabar-pantalla-movil-ios-
android
Grabar la pantalla del PC:
https://chrome.google.com/webstore/detail/loom-for-chrome/liecbddmkiiihnedobmlmillhodjkdmb
https://www.xataka.com/basics/como-grabar-la-pantalla-en-video-en-windows-10-sin-instalar-nada
Editar imágenes: Snapseed para pc - SnapSeed para pc %
Convertir formatos de video: https://video-converter.com/es/
Ajustar el volumen del audio: http://www.mp3louder.com/es/
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PLANIFICACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

METODOLOGÍAS:
  

MÉTODO DIDÁCTICO:
El papel del profesor cobra importancia a través de la impartición de clases magistrales en tiempo real por
videoconferencia que podrá utilizar para explicar los contenidos teóricos, resolver dudas que se planteen durante
la sesión, ofrecer retroalimentación sobre las actividades de evaluación continua o realizar sesiones de tutoría de
carácter grupal.

MÉTODO DIALÉCTICO:
Se caracteriza por la participación de los alumnos en las actividades de evaluación continua de debate y la
intervención de éstos a través del diálogo y de la discusión crítica (seminarios, grupos de trabajo, etc.).
Utilizando este método el alumno adquiere conocimiento mediante la confrontación de opiniones y puntos de
vista. El papel del profesor consiste en proponer a través de Open Campus temas referidos a la materia objeto
de estudio que son sometidos a debate para, posteriormente, evaluar el grado de comprensión que han
alcanzado los alumnos.

MÉTODO HEURÍSTICO:
Este método puede desarrollarse de forma individual o en grupo a través de las actividades de evaluación
continua (entregas de trabajos, resolución de ejercicios, presentaciones, etc.). El objetivo es que el alumno
asuma un papel activo en el proceso de aprendizaje adquiriendo los conocimientos mediante la experimentación
y la resolución de problemas.

CONSIDERACIONES DE LA PLANIFICACIÓN:
Las ACTIVIDADES FORMATIVAS que se realizan en la asignatura son las siguientes:

Clases teóricas: Actividad dirigida por el profesor que se desarrollará de forma sincrónica en grupo. Para la
realización de esta actividad en OpenCampus, la UEMC dispone de herramientas de Webconference que
permiten una comunicación unidireccional en las que el docente puede desarrollar sesiones en tiempo real con
posibilidad de ser grabadas para ser emitidas en diferido.

Actividades prácticas: Actividades supervisadas por el profesor que se desarrollarán fundamentalmente de
forma asíncrona, y de forma individual o en grupo:

Actividades de debate. Se trata de actividades desarrolladas en el foro de Open Campus, en las que se
genera conocimiento mediante la participación de los estudiantes en discusiones alrededor de temas de
interés en las distintas asignaturas.
Entregas de trabajos individuales o en grupo a partir de un enunciado o unas pautas de trabajo que
establecerá el profesor.
Resolución de ejercicios y problemas que el alumno debe realizar a través de Open Campus en un periodo
de tiempo determinado. Esta actividad puede ser en formato test de evaluación.

Tutorías: Las tutorías podrán tener un carácter sincrónico o asíncrono y podrán desarrollarse de manera
individual o en grupos reducidos.

Están previstas tres sesiones de tutoría por videoconferencia, una al inicio, otra antes de la evaluación parcial y
otra al final del semestre. En la primera  se presentará la asignatura y la guía docente y en la segunda, en las
semanas previas a la evaluación final, se dedicará a la resolución de dudas de los estudiantes.

Además, el docente utiliza el Tablón, el Foro y el Sistema de correo interno de Open Campus para atender las
necesidades y dudas académicas de los estudiantes.

SESIONES EN TIEMPO REAL

En la asignatura se planifican clases magistrales y tutorías a través de videoconferencias.
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La asistencia a las videoconferencias no será obligatoria, pero si recomendable para un adecuado seguimiento de
la asignatura, la comprensión de los materiales y el desarrollo óptimo de las actividades de aprendizaje. En
cualquier caso, salvo circunstancias excepcionales, será posible acceder a ellas en diferido a las 48 horas máximo
desde su celebración.

SESIONES EN TIEMPO REAL :

Título

TU1 Presentación asignatura y Guía docente

CM1 Imagen digital

CM2 Efectos especiales

CM3 Técnicas analógicas

CM4 Técnicas analógicas II

CM5 Tutoría preparación parcial 1

CM6 Máscaras

CM7 Deformación del tiempo y el espacio

CM8 CGI y Mocap

TU2 Resolución de dudas antes de la evaluación

EVALUACIÓN CONVOCATORIA ORDINARIA:
Evaluación continua 60%
Evaluación final 40%

ACTIVIDADES Y SISTEMAS DE EVALUACIÓN :
Tipo Evaluación Nombre Actividad % Calif.

Evaluacion contínua
(60 %)

18

12

18

12

Evaluacion final
(40 %)

40

CONSIDERACIONES EVALUACIÓN CONVOCATORIA ORDINARIA:
A lo largo de la planificación de la asignatura el alumno realizará actividades de evaluación continua que
forman parte de la calificación de la asignatura con un peso del 60% sobre la nota final.

Para superar la evaluación continua, el alumno deberá obtener al menos un 5 en la nota total de la evaluación
continua, de lo contrario, deberá acudir a la convocatoria extraordinaria para superarla. Si una pareja de

1. Actividad 1
(Entrega individual)

2. Defensa Actividad 1
(Defensa)

3. Actividad 3
(Entrega individual)

4. Defensa Actividad 3
(Defensa)

1. Prueba de evaluación final
(Prueba de evaluación final)

GUÍA DOCENTE
CURSO 2025-2026

Estado: Aprobado
2026/02/17

Página 7 de 10 Curso académico: 2025-2026 . Estado: Aprobado - 2026/02/17



actividades (entrega individual o foro de debate y su defensa) tiene una nota de 5 o superior en la convocatoria
ordinaria, dicha nota se conservará en la convocatoria extraordinaria, no pudiéndose volver a entregar por el
estudiante. No se guardan notas de parejas de actividades suspensas.

El sistema de evaluación de esta asignatura acentúa el desarrollo gradual de competencias y resultados de
aprendizaje y, por tanto, se realizará una evaluación continua a través de las distintas actividades de evaluación
propuestas. El resultado de la evaluación continua se calcula a partir de las notas obtenidas en cada actividad
teniendo en cuenta el porcentaje de representatividad en cada caso.

Todas las actividades deberán entregarse en las fechas previstas para ello, teniendo en cuenta:

Las actividades de evaluación continua se desarrollarán según se indica y, para ser evaluadas, los trabajos
deberán ser entregados en la forma y fecha prevista y con la extensión máxima señalada. No se evaluarán
actividades entregadas posteriormente a esta fecha o que no cumplan con los criterios establecidos por el
profesor.
La no entrega de una actividad de evaluación continua en forma y plazo se calificará con un 0 y así
computarán en el cálculo de la nota de evaluación continua y final de la asignatura.
Cualquier tipo de copia o plagio por mínimo que sea, así como un uso inapropiado de herramientas de
inteligencia artificial, supondrá una calificación de 0 en la actividad correspondiente. Esta actuación
podría suponer la apertura de un expediente disciplinario.
Las actividades de evaluación continua se desarrollarán con anterioridad a la realización de las pruebas de
evaluación final de la asignatura
Si la asignatura tuviera actividad de laboratorio presencial, su asistencia será obligatoria para superar la
asignatura

Los alumnos accederán a través de Open Campus a las calificaciones de las actividades de evaluación continua en
un plazo aproximado de 20 días lectivos desde la fecha fin de fecha de entrega, excepto causas de fuerza mayor
en cuyo caso se informará al alumno a través del Tablón.

La evaluación continua se complementará con una evaluación final que se realizará al finalizar el periodo
lectivo en cada asignatura. La prueba constará de parte práctica y teórica, suponiendo un 40% de la calificación
sobre la nota final.

La evaluación final de la asignatura se desarrollará del siguiente modo:

A mitad de cada semestre se ofrece al a alumno el poder realizar de forma voluntaria un parcial para
eliminar materia.
Para eliminar la materia es necesario que el alumno lo supere al menos con un 5. En este caso, se le
guardaría la nota del parcial hasta la convocatoria extraordinaria. El alumno sólo podrá presentarse a la
segunda parte de la asignatura bien en convocatoria ordinaria o extraordinaria.
En convocatoria ordinaria, la prueba final constará de dos exámenes (primera y segunda parte de la
asignatura)

En el caso de que el alumno hubiera superado y eliminado materia con el primer parcial, sólo se
presentará a la segunda parte. Para superar la asignatura se hará la media siempre que en la segunda
parte se obtenga al menos un 4 y la media supere el 5.
En el caso de que el alumno no hubiera superado el primer parcial, se podrá presentar a ambas
partes. Para superar la asignatura se hará la media de ambas partes siempre que se obtenga al
menos un 4 en cada una y la media supere el 5.

El alumno tendrá la posibilidad, siempre dentro de los tres días siguientes a la publicación de las notas, a
renunciar a su calificación, y presentarse en la siguiente convocatoria
El alumno tendrá hasta 3 días después de la calificación para solicitar al docente más información sobre su
calificación por el correo de la plataforma.
Cualquier tipo de irregularidad o fraude en la realización de una prueba, así como un uso inapropiado de
herramientas de inteligencia artificial, supondrá una calificación de 0 en la prueba/convocatoria
correspondiente. Esta actuación podría suponer la apertura de un expediente disciplinario.
El aplazamiento concedido por la Universidad para la realización de una evaluación final se regirá por lo
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establecido en el Manual de "Directrices y plazos para la tramitación de una solicitud"

La nota final se corresponderá con la media aritmética del resultado obtenido en cada una de las partes. En caso
de no superación, se guarda la parte aprobada para la convocatoria extraordinaria.

La nota global de la asignatura se obtiene ponderando la calificación de la evaluación continua y de la
evaluación final según los siguientes porcentajes, y debiendo tener aprobadas ambas partes, continua y final,
para superar la asignatura.

Si un alumno no se presenta a la prueba de evaluación final, su calificación en la convocatoria será de “No
presentado”, con independencia de que haya realizado alguna actividad de evaluación continua.

De igual modo si el alumno no entrega ninguna actividad de evaluación continua, obtendrá la calificación de “No
presentado”, con independencia de que haya aprobado la prueba de evaluación final, en cuyo caso, se le
guardaría su calificación para la convocatoria extraordinaria

EVALUACIÓN CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:
Evaluación continua 60%
Evaluación final 40%

ACTIVIDADES Y SISTEMAS DE EVALUACIÓN :
Tipo Evaluación Nombre Actividad % Calif.

Evaluacion contínua
(60 %)

18

12

18

12

Evaluacion final
(40 %)

40

CONSIDERACIONES EVALUACIÓN CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:
Los estudiantes que no hayan superado la asignatura en la convocatoria ordinaria, porque hayan suspendido la
evaluación continua o la prueba de evaluación final, podrán presentarse a las pruebas establecidas por el
profesor en la convocatoria extraordinaria.

Para la convocatoria extraordinaria se guardan las calificaciones de las parejas de actividades de evaluación
continua y pruebas de evaluación (parcial y final), superadas por el estudiante (nota superior o igual a 5), no
permitiéndose volver a realizarlas.

En convocatoria extraordinaria, la prueba final también constará de dos exámenes (primera y segunda
parte de la asignatura)

En el caso de que el alumno hubiera superado el parcial (al menos un 5) o una de las partes en
convocatoria ordinaria (al menos un 5), esta calificación se mantiene para la extraordinaria,
presentándose el alumno sólo a lo suspenso. Para superar la asignatura se hará la media entre lo
aprobado en ordinaria y la calificación que haya sacado en extraordinaria siempre que se obtenga al
menos un 4 y la media supere el 5.
En el caso de que el alumno tuviera que presentarse a ambas partes, para superar la asignatura se
hará la media siempre que se obtenga al menos un 4 en cada parte y la media supere el 5.

1. Actividad 1
(Entrega individual)

2. Defensa Actividad 1
(Defensa)

3. Actividad 3
(Entrega individual)

4. Defensa Actividad 3
(Defensa)

1. Prueba de evaluación final
(Prueba de evaluación final)
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En convocatoria extraordinaria, el alumno solo podrá entregar las parejas de actividades de evaluación
continua no superadas, guardándose la calificación de las aprobadas.
El alumno tendrá hasta 3 días después de la calificación para solicitar al docente más información sobre su
calificación por el correo de la plataforma.
Cualquier tipo de irregularidad o fraude en la realización de una prueba, supondrá una calificación de 0 en
la prueba/convocatoria correspondiente.
El aplazamiento concedido por la Universidad para la realización de una evaluación final se regirá por lo
establecido en el Manual de "Directrices y plazos para la tramitación de una solicitud".

En la convocatoria extraordinaria, la nota global de la asignatura se obtiene ponderando la calificación de la
evaluación continua y de la evaluación final, de la misma forma que en la convocatoria ordinaria.

Al igual que en la convocatoria ordinaria, en la convocatoria extraordinaria es necesario superar tanto la
evaluación continua como la evaluación final para aprobar la asignatura.

Si un alumno no se presenta a la prueba de evaluación final, su calificación en la convocatoria será de “No
presentado”, con independencia de que haya realizado alguna actividad de evaluación continua.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN:
SISTEMA DE EVALUACIÓN PORCENTAJE (%)

Pruebas objetivas 20%
Pruebas orales 12%
Sistemas de heteroevaluación 38%
Técnicas de observación 12%
Trabajos y proyectos 18%
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