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DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion

PLAN DE ESTUDIOS: Grado en Comunicacion Audiovisual (PGR-COMUNICA)
GRUPO: 2324-T1

CENTRO: Facultad de Ciencias Sociales

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatorio

ECTS: 6,0

CURSO: 2°

SEMESTRE: 1° Semestre

IDIOMA EN QUE SE IMPARTE:
Castellano, excepto las asignaturas de idiomas que se impartiran en el idioma correspondiente

DATOS DEL PROFESOR

NOMBRE Y APELLIDOS: JOSE DAVID ALVAREZ ALONSO

EMAIL: jdalvarez@uemc.es

TELEFONO: 983 00 10 00

HORARIO DE TUTORIAS:  Viemes a las 13:00 horas

CV DOCENTE:

Licenciado en Ciencias de la Informacidn y Comunicacion Audiovisual por la Universidad Pontificia de Salamanca.
Editor, redactor y presentador de television durante 10 afos en televisiones de Castilla y Leon y Castilla-

La Mancha.

Profesor de la UEMC desde setiembre de 2005.

CV PROFESIONAL:

Licenciado en Ciencias de la Informacion y Comunicacion Audiovisual por la Universidad Pontificia de Salamanca.
Editor, redactor y presentador de television durante 10 anos en televisiones de Castilla y Leony Castilla - La
Mancha.

Profesor de la UEMC desde setiembre de 2005.

CV INVESTIGACION:
Miembro del grupo de investigacion DIPRODOCUS dirigido por Francisco José Garcia Gomez

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

DESCRIPTOR DE LA ASIGNATURA:

No se necesitan conocimientos y destrezas previas. El objetivo basico de esta signatura es que el alumno conozca
los principales recursos tecnologicos con los que cuenta a la hora de desarrollar un trabajo audiovisual vy,
partiendo de un manejo basico, alcance un nivel adecuado para afrontar cualquier trabajo de esta indole que le
sea requerido. Dentro de estos recursos cabe destacar las principales funciones del paquete de Microsoft Office y
la edicidn de video digital con el software Adobe Premiere, Media Encoder o Audition. Con esto, el alumno
contara con el conocimiento necesario y las herramientas que utilizara en su futuro profesional y que podran
empezar a implementar en sus practicas, ya sean las que se les encomiende en otras asignaturas como en las que
realice fuera de la universidad.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA:
1. PRINCIPAL : PRINCIPAL
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1. Tema 1. Principios basicos de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion. : Tema 1.
Principios basicos de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

2. Tema 2. Principios basicos de la grabacion y edicion digital de video. Adobe Premiere. : Tema 2.
Principios basicos de la grabacion y edicion digital de video. Adobe Premiere.

3. Tema 3. Lenguaje audiovisual y grabacion de escenas. Postproduccion digital. : Tema 3. Lenguaje
audiovisual y grabacion de escenas. Postproduccion digital.

4. Tema 4. Aprovechamiento de los recursos que ofrece Intermet en la edicidn digital. : Tema 4.
Aprovechamiento de los recursos que ofrece Internet en la edicion digital.

5. Tema 5. Conocimientos basicos de ofimatica. : Microsoft Office Word 5.2 Microsoft Excel 5.3 Microsoft
Powerpoint

OBSERVACIONES CONTENIDO DE LA ASIGNATURA:

Todos los contenidos impartidos en esta asignatura se desarrollan en el laboratorio donde cada alumno cuenta con
un ordenador personal y su licencia de Adobe también personal. Estos contenidos, impartidos desde el ordenador
del profesor, se complementan con una ensenanza individualizada, alumno por alumno, puesto por puesto,
asegurando en todo momento que aquello que se imparte y luego se implementa de manera individual quede
bien marcado y estructurado. Para que ninglin alumno se sienta desplazado, independientemente del nivel
tecnologico con el que llegue a la asignatura. De manera constante, el profesor recorre todos los puestos
resolviendo dudas o afadiendo trabajos sobre la marcha dependiendo de como él mismo observa el devenir de la
docencia.

RECURSOS DE APRENDIZAJE:

Ademés de lo establecido en esta guia, el alumno contara con otros recursos entre los que se encuentran
documentales y proyecciones que se proyectaran en el aula. También, como he mencionado, cada alumno cuenta
con su ordenador y su software personalizado que contara con la ayuda del docente para cualquier duda en todo
momento. De hecho, el profesor pasa una minima parte del tiempo en su puesto principal. Los recursos de
aprendizaje se solidifican también con las presentaciones individuales que realizan los alumnos como con las
grupales, ambas en las Ultimas semanas del curso. Para llegar a ese punto tendran que recorrer un camino que
viene marcado en esta guia y que se fundamenta en pruebas semanales puntuables y que conformaran la nota final
del alumno.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE A ADQUIRIR POR EL ALUMNO

COMPETENCIAS BASICAS:

e CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos v la
resolucion de problemas dentro de su area de estudio

e (B3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética

e CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un piblico tanto
especializado como no especializado

e (B5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia

COMPETENCIAS GENERALES:

CGO1. Capacidad de andlisis, sintesis y juicio critico

CGO2. Capacidad para trabajar en equipo

CG04. Capacidad para resolver problemas y tomar decisiones
CGO05. Capacidad para desarrollar el pensamiento creativo

CGO6. Capacidad para adaptarse al entorno y a nuevas situaciones
CG09. Capacidad para comunicar imagenes, ideas o simbolos
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e CG10. Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

e CE03. Capacidad y habilidad para utilizar los sistemas, recursos informaticos y tecnologias de la informacion
y la comunicacion y sus aplicaciones interactivas

e CE04. Capacidad para aplicar las tecnologias y los sistemas utilizados para procesar, elaborar y transmitir
contenidos en el proceso de comunicacion

e CE22. Capacidad y habilidad para buscar, seleccionar y organizar cualquier tipo de fuente o documento
(escrito, sonoro, visual, etc.) de utilidad para la elaboracion o creacion de contenidos

o CE24. Capacidad y habilidad para el disefo de los aspectos formales o estéticos en medios escritos,
graficos y audiovisuales

e CE26. Capacidad para analizar los distintos sistemas mediaticos impresos y audiovisuales y aplicar su
conocimiento a la practica profesional

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
El alumno sera capaz de:

e Programar y realizar programas radiofonicos y televisivos.

o Utilizar correctamente el lenguaje técnico audiovisual en sus intervenciones concretas y en el desarrollo
practico de la asignatura.

e Manejar de forma basica la tecnologia para la realizacion de programas en radio y television.

e Comunicarse de forma eficiente y segura con otros profesionales utilizando herramientas como el correo
electronico y la mensajeria instantanea.

e Aprender a valorar y seleccionar las fuentes y recursos digitales que ofrece la red.

e Realizar presentaciones profesionales utilizando las herramientas que la suite ofimatica le proporcione.

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES

BIBLIOGRAFIA BASICA:

o Gorzalez Baztan, José Alejandro (2017): Ediciony montaje con Adobe Premiere Pro CC . Seas, Estudios
Superiores Abiertos. ISBN: ISBN 13: 978-84-16951-08-6

e Sierra Sanchez, Javier; Lavin de la Cavada, José Maria (2019): Redes sociales, tecnologias digitales y
narrativas interactivas en la sociedad de la informacion. McGraw-Hill Interamericana de Espafa S.L.. ISBN:
ISBN 13: 978-84-486-1818-6

e Prieto Preboste, Silvia Nazareth (2020): Aprendizaje y tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Centro de Estudios Financieros, S.L.. ISBN: ISBN 13: 978-84-454-4063-6

e Azevedo Gomes, Juliana Sartori, Viviane (2020): Las TIC en la educacion y las teorias del aprendizaje.
Fundacion Universitaria Iberoamericana. ISBN: ISBN 13: 978-84-9079-760-0

o Lopez Meneses, Eloy (2020): Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la praxis universitaria.
Editorial Octaedro, S.L.. ISBN: ISBN 13: 978-84-18083-44-0

e Valencia, Ricardo; Fermandez Primola, Nicolas; Vazquez, Javier; Jiménez de la Fuente, Daniel (2020):
Tecnologias de la informacion y la comunicacion . Fundacion Santa Maria-Ediciones SM. ISBN: ISBN 13: 978-
84-1318-551-4

o Cortés Rodicio, Daniel (2020): Proyecto para que las cosas ocurran : tecnologia : tecnologias de la
informacion y de la comunicacion. Editorial Luis Vives (Edelvives). ISBN: ISBN 13: 978-84-140-2770-7

e Sanchez de la Nieta, Miguel Angel (2016): El renacimiento del periodismo : nuevas tecnologias al servicio
de su esencia. EUNSA. Ediciones Universidad de Navarra, S.A.. ISBN: ISBN 13: 978-84-313-3117-7

e Jiménez, Nicolas Alvaro (2019): Tratamiento informético de la informacion. Editorial Sintesis, S.A.. ISBN:
ISBN 13: 978-84-9171-404-0

WEBS DE REFERENCIA:
Web / Descripcion
Adobe(http: //adobe.com)
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PLANIFICACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
METODOLOGIAS:
METODO DIDACTICO:

Se utilizara el método didactico para la exposicion de los contenidos tedricos basicos de la asignatura por parte
del profesor como introduccion en todas las sesiones presenciales.

METODO DIALECTICO:

Este método estara presente en cada una de las sesiones presenciales. A partir der la exposicion teorica, se
planteara cada dia a los estudiantes la relacion del tema o concepto estudiado para ver como expresan su
opinion, interaccionan con el resto de companeros/as y aportan su propio punto de vista.

METODO HEURISTICO:

Se desarrollara a través de la metodologia Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) que plantea una problematica
o reto real para resolverlo a través del manejo de fuentes, los conocimientos adquiridos en el aula, la
reproduccion de entomos profesionales mediante el trabajo en grupo y la elaboracion de un producto final. Las
fases y plazos del proyecto estaran pautadas y especificados en la guia correspondiente. EL proyecto aunara la
adquisicion de competencias especificas relacionadas con los contenidos de la asignatura, junto con
competencias genéricas como liderazgo, trabajo en equipo, documentacion o comunicacion, asi como el uso de
aplicaciones y nuevas tecnologias.

CONSIDERACIONES DE LA PLANIFICACION:
Tema 1. Principios basicos de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion. Semanas 1-4.

Tema 2. Principios basicos de la grabacion y edicion digital de video. Adobe Premiere. Semanas 5-8.
Tema 3. Lenguaje audiovisual y grabacion de escenas. Postproduccion digital. Semanas 9-12.
Tema 4. Aprovechamiento de los recursos que ofrece Intemet en la edicion digital. Semana 13.

Tema 5. Conocimientos basicos de ofimatica. : Microsoft Office Word 5.2 Microsoft Excel 5.3 Microsoft
Powerpoint. Semana 13.

Se realizaran practicas no evaluables relacionadas con el paquete ofimatico de Microsoft Office en las semanas
12, 13y 14.

Para la mejor comprension de todos los programas informaticos (edicion de video digital y Office), el alumno
contara con todo el software necesario para el desarrollo de las actividades. Los programas instalados en los
ordenadores de los diferentes laboratorios seran la base para ello.

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES Y EVALUACIONES:

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES:
Actividad 1(2|/3|4(5|/6(7(8|9|10|11|12|13| 14| 15 ise CO | CE
evalia?
[Trabajos y proyectos X X[X]|X[X]|X X X | X
Prueba de ejecucion de tareas reales X X[ X[ X]|X]|X X X | X
Prueba Oral X X X | X
Prueba de respuesta corta X X X | X

CONSIDERACIONES DE LA EVALUACION EN LA CONVOCATORIA ORDINARIA:

La asistencia a clase es obligatoria e incide directamente en el desarrollo de las tareas tedricas y practicas de la
asignatura.

Alo largo del cuatrimestre se iran realizando pruebas desde la semana 3 hasta la semana 14 (trabajos y
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proyectos y pruebas de ejecucion de tareas reales) que tienen un porcentaje asignado de la nota final de la
asignatura y que corresponde con un 30% (30+30).

El alumno debera realizar y entregar un trabajo en grupo (prueba de respuesta corta 15%) y otro de caracter
individual (prueba oral 5%) al final del curso (semanas 14y 15). Los dos, de edicidn digital. Ambos se
visualizaran en el aula al final del cuatrimestre.

Ademés, en la fecha del examen, y como prueba de respuesta larga, se realizara la edicion de una pieza
audiovisual, en la fecha y hora indicadas por el calendario de examenes de la UEMC para esta convocatoria
ordinaria y el laboratorio, con un valor del 20%. El alumno debera aprobar este examen en la convocatoria
ordinaria para poder tener acceso al resto de notas obtenidas en el cuatrimestre y, asi, hacer media con esta
Ultima prueba para conocer la nota final de la asignatura.

En el caso de no superar la prueba de la convocatoria ordinaria, el alumno obtendra como nota final, y en el acta
correspondiente de la asignatura, el valor concreto de un 3.

CONSIDERACIONES DE LA EVALUACION EN LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:

El alumno se enfrentara en el laboratorio y en el dia marcado por el calendario de examenes de la UEMC a una
evaluacion extraordinaria que constara de dos partes.

Por un lado, la edicion digital en el laboratorio de un reportaje audiovisual en la fecha y hora indicadas por el
calendario de examenes de la UEMC para esta convocatoria extraordinaria con un valor del 70% (prueba de
respuesta larga o desarrollo).

Por otro, tendra que entregar un trabajo ese mismo dia, previamente marcado por el profesor en las semanas
anteriores, y que supondra un 30% de la nota final que vendra acompanado de una justificacion escrita de toda la
metodologia seguida y la edicion realizada para este reportaje (trabajos y proyectos).

En el caso de no superar la prueba de la convocatoria extraordinaria, el alumno obtendra como nota final, y en el
acta correspondiente de la asignatura, el valor concreto de un 3.

SISTEMAS DE EVALUACION:

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJE (%)
Pruebas de respuesta corta 15%
Pruebas de respuesta larga, de desarrollo 20%
Pruebas orales 5%
Trabajos y proyectos 30%
Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas 30%
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