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DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA: Disefno Grafico

PLAN DE ESTUDIOS: Grado en Publicidad y Relaciones Pblicas
GRUPO: 2223-M1

CENTRO: Facultad de Ciencias Sociales

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatorio

ECTS: 6,0

CURSO: 3°

SEMESTRE: 1° Semestre

IDIOMA EN QUE SE IMPARTE:
Castellano, excepto las asignaturas de idiomas que se impartiran en el idioma correspondiente

HORARIOS :

Dia Hora inicio Hora fin
Lunes 12:00 14:00
Martes 14:00 16:00
EXAMENES ASIGNATURA:
Dia Horainicio Hora fin Aula
02 de febrero de 2023 12:00 14:30 Laboratorio Informatico 1336
05 de julio de 2023 12:00 14:30 Laboratorio Informatico 1336

DATOS DEL PROFESOR

NOMBRE Y APELLIDOS: MATIAS LOPEZ IGLESIAS

EMAIL: mlopez@uermc.es

TELEFONO: 983 00 10 00

HORARIO DE TUTORIAS: Martes a las 18:00 horas

CV DOCENTE:

Matias Lopez lleva més de 10 anos de docente en la Universidad Europea Miguel de Cervantes (UEMC) donde ha
impartido a un centenar de grupos una amplia variedad de asignaturas (12 tematicas distintas). En términos
cuantitativos suman 370 créditos ECTS., o lo que viene a ser 3700 horas de imparticion en el aula. Sin contar
asignaturas satélites. De las cuales més de 2000 ha sido después de haber obtenido el titulo de doctor.

Ha sido evaluado en el Programa DOCENTIA en 3 ocasiones: 2010 Evaluacion Muy Positiva, 2013 Evaluacion
Excelente y 2017 con la nota Evaluacion Excelente 95,2.

Las asignaturas siempre han estado relacionadas con el disefo y la tecnologia en el ambito de ciencias de la
informacion. También ha impartido una docena de variantes: desde Publicidad y Nuevas Tecnologias, Animacion
por ordenador. Disefo Grafico, Autoedicion, Estética digital, NNTT y sistemas de comunicacion imagen y sonido,
Tecnologia de la informacion escrita, Teoria de la Imagen. ... Tanto en licenciatura Grado y, en menor medida
Méster.

CV PROFESIONAL:

Desde 2006 trabaja como Profesor Universitario en exclusiva Universidad Europea Miguel de Cervantes. En
ocasiones colabora como disefiador. Anteriormente ha sido Profesor de Clases Extraescolares de Informética

Centro de Estudios Lincoln Segovia y Becario Colaborador en el Departamento de Disero, Informaticay
Fotografia del Colegio Universitario Domingo de Soto - Universidad Compluterse.

También ha desempeiiado puestos relacionados con el mundo del disefo: En el departamento de Packaging y
Preimpresion del Grupo San Cayetano; creativo y disenador Grafico en la Agencia Linea 3 Publicidad Diferencial.
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Creativo y Gestion de Cuentas en Inmedia Comunicacion y marketing; v, dentro del mundo editorial ha sido
Maquetador de la Revista Mas vivienda y Maquetador e Ilustrador en la Revista Paginas de Segovia.

CV INVESTIGACION:

Profesor de Universidad Privada, Acreditado por el Comité de Ciencias Sociales y Juridicas del Programa de
Evaluacion del Profesorado ANECA. Doctor en Publicidad y RR.PP. por la Facultad de Ciencias Sociales, Juridicas
y de la Comunicacion de la Universidad de Valladolid. European Animation Masterclass en practicas avanzadas de
Animacion, de la Fermseh Akademie Mitteldeutschland e.V. Financiado por el MEDIA PLUS en Halle der Saalle
Alemania. Licenciado en Publicidad y RR.PP. por la Universidad Complutense de Madrid.

Cuenta con varias publicaciones cientificas indexadas, la mitad de ellas como primer autor. Otras en revistas sin
indexar varios libros completos, y decenas de capitulos de libro. Del conjunto de las publicaciones més de la
mitad son como primer y (nico autor. Aporto también mi trayectoria Artistica y, en todo caso, mi fuerte
actividad en Transferencia de conocimiento con una patente y 4 modelos de utilidad. He sido ganador en 6
ocasiones de concursos de prototipos ganador del Reto Edison, Premios Emporia, Acor, Pentacle Iniciativa
Campus Emprendedor... y mlitiples becas académicas y artisticas.

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

DESCRIPTOR DE LA ASIGNATURA:

La asignatura esta inscrita dentro de la materia 6 “MATERIA: Creatividad e innovacion en comunicacion
publicitaria y relaciones ptlblicas “ en el Semestre 1° del Curso 3°. Dentro del Grado de Comunicacion
Audiovisual, la asignatura de Diserio grdfico estd enmarcada dentro de la materia 6: Técnicas y Procesos de la

Creacion Audiovisual: Guion, Realizacion y Postproduccion. Se imparte en el primer Semestre del Tercer
curso.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA:
1. BLOQUE 1 Aspectos basicos.
1. 1.1 Introduccidn al disefo gréfico.
2. 1.2 Principios basicos del disefo.
3. 1.3 Funcionamiento de la representacion visual.
2. BLOQUE 2 Conceptos de disefio.
2.1 El concepto v las ideas.
2.2 La percepcidn del mensaje. Denotacion y connotacion.
2.3 El proceso mental del disefio.
2.4 Creacion De contenidos. Del contenido al continente.
2.5 La semiotica del diseo.
. 2.6 La profesion del disenador: técnico, o artesano.
3. BLOQUE 3 El proceso de disefio.
. 3.1 EL proceso creativo. Método de trabajo.
3.2 La plasmacion del mensaje. Técnicas.
3.3 Los entornos de trabajo.
3.4 Utiles de trabajo.
3.5 Software.
. 3.6 Tipos de aplicaciones.
BLOQUE 4 La imagen.
1. 4.1 Los elementos del diseno.
2. 4.2 Laimagen.
3. 4.3 La fotografia.
4. 4.41ailustracion.

5. 4.5 La infografia.
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6. 4.6 Usos de lai n.
7. 47 lacapturade lai n. El escaneado v la resolucion.

5. BLOQUE 5 Color.

5.1 La descripcion del color.
5.2 Caracteristicas basicas del color.

5.3 Colores primarios.
5.4 Mezcla de colores.
5.5 Amonias de color.

5.6 Espacios de color.
. 5.7 Usos, simbologia y significado del color.
6. BLOQUE 6 Las formas.

1. 6.1 Las formas graficas.

2. 6.2 El punto.
3. 6.3lalinea.

4, 6.4 as Manchas.
5. 6.5 Iconos, simbolos y signos.
7. BLOQUE 7 La tipografia.
. 7.1 Importancia de los tipos.
7.2 Elementos tipograficos.
7.3 Las famiilias tipograficas.
7.4 Conceptos y denominaciones basicas.
7.5 El cuerpo de texto.
7.6 Bloques de texto.
7.7. El equilibrio tipografico.
7.8 Reglas basicas para escoger una tipografia.
. 7.9 Ejercicios.
8. BLOQUE 8 Estética y composicion.
1. 8.1 Composicidn y estética.
2. 8.2 Organizacion del espacio.
3. 8.3 Las areas.
4, 8.4 El fondo.

5. 8.5 La reticula o plantilla

NovhAwN=
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OBSERVACIONES CONTENIDO DE LA ASIGNATURA:

CONOCIMIENTOS Y DESTREZAS PREVIAS

El alumno debe tener conocimientos previos tanto de cuestiones estéticas, de andlisis de la imagen, como de
lenguaje informatico. Asi como unos conocimientos minimos de programas de tratamiento de Imagenes de mapa
de bits.

IMPORTANCIA DE LA ASIGNATURA PARA EL AMBITO PROFESIONAL.

El disefo grafico tiene como finalidad estructurar mensajes, y en el caso de comunicacion con objetivos
comerciales claros y definidos, a través de la disposicion e integracion de formas, texturas y colores que se
traduzcan en comunicacion eficaz y orientada al plblico al que va dirigida.

Con el disefo grafico se crean piezas destinadas a ser impresas en diversos medios. Y también juega un papel
esencial en la creacion de toda la estructura sobre la cual se construye una marca, la imagen corporativa o
identidad visual.

El Disefo Gréafico es algo mucho més complejo que el simple manejo de formas y colores. El alumno debera
conocer en profundidad al publico objetivo, desde un punto de vista psico-fisiologico para entender los procesos
cognoscitivos, preceptuales y emocionales que operan en el receptor, los mismos que la diferencia entre un
mensaje técnicamente correcto de otro que comprende la mente del receptor.

Pagina 3 de 8 Curso académico: 2022-2023 . Estado: Aprobado - 2023/05/19




IIEE GUIA DOCENTE Estado: Aprobado

Universidad Europea CURSO 2022-2023 2023/05/19

Miguel de Cervantes

RECURSOS DE APRENDIZAJE:

Los conceptos teoricos se impartiran mezclados con la realizacion de practicas en clase. El aprendizaje de los
conceptos debe ser de manera aplicada dando prioridad al manejo de herramientas de disefo y maquetacion. En
este sentido el software que se usara sera variado, Se aconseja el entormo Adobe. Programas basicos:

¢ Photoshop (para retoque fotografico).
e |llustrator (Para disefo vectorial).
e InDesign (para maquetacion).

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE A ADQUIRIR POR EL ALUMNO

COMPETENCIAS GENERALES:

CGO1. Capacidad de andlisis, sintesis y juicio critico

CGO2. Capacidad para trabajar en equipo

CG04. Capacidad para resolver problemas y tomar decisiones

CGO05. Capacidad para desarrollar el pensamiento creativo

CGO6. Capacidad para adaptarse al entorno y a nuevas situaciones

CGO8. Capacidad para ejercer con responsabilidad, autonomia, independencia y compromiso ético en la
practica profesional

CG09. Capacidad para comunicar imagenes, ideas o simbolos

e CG10. Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

o CE18. Capacidad para integrar conocimientos artisticos heterogéneos en la elaboracion o creacion de
nuevos contenidos

e CE30. Capacidad y habilidad para el ejercicio liberal de la profesion, prestando asesoramiento a agencias
de comunicacion o a sus clientes

e (CE35. Capacidad para adelantarse a las tendencias y predecir las demandas de los clientes (potenciales y
reales)

e (CE42. Capacidad para desarrollar nuevos soportes y formas publicitarias

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
El alumno sera capaz de:

¢ Manejar profesionalmente las herramientas informaticas existentes para el desarrollo del ambito de disefo
publicitario. Adquiriendo un solido conocimiento teorico sobre los fundamentos del disefo.

e Utilizar con destreza y habilidad el manejo de los programas de disefo y edicion digital més utilizados en el

mundo laboral.
e Aplicar los conocimientos previos tanto de cuestiones estéticas, de andlisis de la imagen, como de lenguaje
informatico.
BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DE REFERENCIA GENERALES
BIBLIOGRAFIA BASICA:
o WONG, Wucius (1992): Fundamentos del Disefo. Gustavo Gili. ISBN: ISBN:9788425216435; 9788425227417
(Electronico).
o LOPEZ IGLESIAS, Matias (2013): Manual de Disefio Grafico. Gustavo Gili. ISBN: ISBN:9788493972943
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:
e BARNICOAT, Johny BERAMENDI, Justo G (1997): Los carteles: su historia'y su lenguaje. Gustavo Gili. ISBN:
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ISBN:84-252-0779-7.

e BERGER, John (2005): Modos de ver. . Gustavo Gili. ISBN: ISBN:84-252-1807-1; 9788425229527 (electronico).

e BURDEK, Bemard (2002): Diseo : historia, teoria'y practica del disefo industrial. Gustavo Gili. ISBN:
ISBN:978-84-252-1619-0.

e COHEN, Luanne Seymor y WENDLING, Tanya (1998): Técnicas de disefio. Anaya MultimediA. ISBN: ISBN:84-
415-0481-4.

o FRASCARA, Jorge (2004): Disefo grafico para la gente: comunicaciones de masa y cambio social. Ediciones
Infinito. ISBN: ISBN:978-987-96370-2-9.

o FRUTIGER, Adrian (2011): Signos, Simbolos, marcas y sefiales. GG Disefo . ISBN: ISBN:978-84-252-2085-8.

e KUPPERS, Harald (2005): Fundamento de la teoria de los colores. Gustavo Gili. ISBN: ISBN:968-887-203-2.

o MARTIN MONTESINOS, Jose Luis (2009): Manual del Tipografia, del plomo a la era digital. Campgrafic. ISBN:
ISBN:978-84-931677-3-8.

e SATUE, Enric (1997): El Disefio Grafico en Espafia, historia de una forma comunicativa nueva. Alianza
Editorial. ISBN: ISBN:84-206-7142-8.

e SATUE, Enric (1988): El Disefio Grafico, desde los origenes hasta nuestros dias. . Aliarza. ISBN: ISBN:978-84-
206-7071-3.

WEBS DE REFERENCIA:

Web / Descripcion
www.adobe.es www.autodesk.es www.corel.com www.davecentral.com www.download.com
www. freeware32.com www. jumbo.com www. nonags.com www. rocketdownload.com www.simtel.net
www.softonic.com www.softseek.com www. tucows.com www.versiontracker.com
www.winsite.com(http: //lossitiosmascomunesdedescargadesoftwareson:)
Muchos de programas pueden conseguirse bien de la Web de los desarrolladores. Los principales fabricantes
de programas suelen ofrecer descargas de demos y, en ocasiones, versiones completas pasadas de sus
aplicaciones. O bien, a través de servidores de descarga. Suelen estar organizados por categorias y se
pueden descargar libremente. Lo més beneficioso es buscar por tipo de programas, ya que asi conocemos
toda la oferta disponible. Algunos de los sitios més comunes de descarga de software son:

OTRAS FUENTES DE REFERENCIA:

Patio herreriano: muweo de arte contemporaneo espaiol C/  Jorge Guillén, 6 Valladolid

www. museopatioherreriano.org/.

Sala de Exposiciones Caja Espana Pl. Madrid, 1. 47001 Valladolid.

Sala de Exposiciones del Museo de la Pasion C/ Santiago, 19, 47001 Valladolid.
Samuel Galeria de Arte C/ Miguel iscar, 647001 Valladolid.

Museo Fundacion Cristobal Gabarron C/ Rastrojo, cv/ Barbecho  Valladolid.
Museo de la ciencia Avda. Salamanca, s/n informacion@museocienciavalladolid.es

PLANIFICACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

METODOLOGIAS:

METODO DIDACTICO:

La asignatura comenzara con la aplicacion de unos conceptos teoricos iniciales (clase presencial tedrica),
impartidos por el profesor. Al final de cada unidad se sugeriran algunos ejercicios relacionados con la materia
impartida.

METODO HEURISTICO:

La metodologia empleada principalmente heuristica. En esta asignatura los estudiantes llevaran a cabo distintos
proyectos y actividades. Para ello desarrollaran y aplicaran los conceptos adquiridos y usaran los recursos a su
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alcance.

Los conceptos teoricos se impartiran mezclados con la realizacion de practicas en clase. El aprendizaje de los
conceptos debe ser de manera aplicada dando prioridad al manejo de herramientas de disefio y maquetacion.

CONSIDERACIONES DE LA PLANIFICACION:

“La docencia y la evaluacion en la asignatura se desarrollaran de forma presencial,

“Esta planificacion estimada podra verse modificada por causas ajenas a la organizacion académica
primeramente presentada. El profesor informara convenientemente a los alunmnos de las nuevas
modificaciones puntuales”.

PLANIFICACION ESTIMADA DE LA ASIGNATURA

12 Sermana Aspectos basicos. Introduccion al disefo grafico. Principios basicos del disefo. Funcionamiento de la
representacion visual.

29 Sermana Conceptos de disefio. El concepto y las ideas. La percepcion del mensaje. Denotaciony
connotacion. El proceso mental del disefo.

39 Sermana Creacion De contenidos. Del contenido al continente. La semidtica del disefo. La profesion del
disefiador: técnico, o artesano.

4 Sermmana El proceso de disefio. EL proceso creativo. Método de trabajo. La plasmacion del mensaje. Técnicas.
59 Serana Entomos de trabajo. Utiles de trabajo. Software. Tipos de aplicaciones.

69 Sermana La imagen. Los elementos del disefo. La imagen. La fotografia.

79 Semana La ilustracion. La infografia. Usos de la imagen. La captura de la imagen. El escaneado y la resolucion.
87 Sermana Color. La descripcion del color. Caracteristicas basicas del color. Colores primarios.

99 Semana Mezcla de colores. Armonias de color. Espacios de color. Usos, simbologia y significado del color.

109 Semana Las formas. Las formas graficas. EL punto. La linea. Las manchas.

119 Sermana. lconos, simbolos y signos.

129 Semana La tipografia. Importancia de los tipos. Elementos tipograficos. Las familias tipograficas.

139 Sermana Conceptos y denominaciones basicas. El cuerpo de texto. Bloques de texto.

El equilibrio tipografico. Reglas basicas para escoger una tipografia.

149 Semana Estética y composicion. Composicion y estética. Organizacion del espacio.

159 Semana Las areas. El fondo. La reticula o plantilla.

16° Sermana: Seminarios tutoriales.

17¢ Sermana Evaluaciones.

18¢ Sermana Evaluaciones.

Frecuencia: los trabajos se realizaran progresivamente a lo largo del curso.
Tutorias académicas grupales:

"Las unicas tutorias de este tipo seradn las recogidas en la semana amarilla de preparacion para la convocatoria
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ordinaria y extraordinaria (4 horas por asignatura entre las dos convocatorias).”

Tutorias individuales: Viene marcado en Datos del profesor "Horarios de Tutorias'

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES Y EVALUACIONES:

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES:
Actividad 112|/3(4|5/6(7|8/9|10|11|12| 13| 14| 15 és? COo | CE
evalia?

Evaluacion de trabajos y proyectos. Practica 1 X X X | X
Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Practica X X X | x
2
Evaluacion de trabajos y proyectos. Practica 3 X X X | X
Portfolio X X X X

CONSIDERACIONES DE LA EVALUACION EN LA CONVOCATORIA ORDINARIA:

Todas las evaluaciones han de estar aprobadas individualmente. Se corsiderara la asignatura como suspensa si al
menos una de ellas no ha sido superada. La evaluacion final sera la suma de las notas obtenidas, pero no se hara
media si la nota de alguna es menor a 5 siendo la nota definitiva la de menor puntuacion. Es decir: todas las notas
parciales han de estar aprobadas para superar la asignatura.

Es necesario realizar todos los ejercicios, incluidos los realizados en clase, para aprobar la asignatura. Se
ejecutaran trabajos a lo largo del curso. La entrega fuera de fecha o la no presentacion de los trabajos se
corsiderara como "no presentado’.

Todo trabajo no realizado o suspenso debera ser repetido en una nueva convocatoria cuya entrega la decidira el
profesor. Aquellos alumnos con trabajos aprobados que deseen subir nota podran repetir dichos trabajos en
nuevas convocatorias, siempre bajo el visto bueno del profesor.

Aquel alumno, por las circunstancias que fuera, que no entregue cualquier practica realizada en clase, debera ser
finalizada en casa y entregada en las siguientes clases. El plagio de trabajos, o la realizacion de trabajos por
terceras personas, sera motivo de suspenso.

El dia fijado con la fecha de "prueba fimal' se realizara una prueba de respuesta larga de desarrollo.
Teorico/practica.

Los wsos indebidos de Intemet y del resto de recursos de la clase seran penalizados con trabajos. Si se observa
alumnos jugando, leyendo el correo, chateando en redes sociales, etcétera, o navegando sin permiso del
profesor, seran penalizados con trabajos extra.

Esta evaluacion sera valida tanto para la convocatoria ordinaria como para la extraordinaria. Es decir, en las
convocatorias extraordinarias o posteriores a la ordinaria del curso, el alumno tendra que entregar distintos
trabajos que engloben los conceptos de toda la asignatura.

La asistencia a clase es indispensable, y los trabajos que se realizan en ella también. En caso de asistencia
injustificada a clase no se perdera la opcion de evaluacion continua, pero el alumno debera de entregar, en la
fecha indicada por el profesor, los trabajos.
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CONSIDERACIONES DE LA EVALUACION EN LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:
El sistema de evaluacion de la convocatoria consistira en entregar todos los trabajos no presentados o pruebas no
superadas en la convocatoria ordinaria. Teniendo que superar individualmente cada una de ellas.

SISTEMAS DE EVALUACION:

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJE (%)
Pruebas de respuesta larga, de desarrollo 20%
Trabajos y proyectos 40%
Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas 20%
Portafolio 20%
EVALUACION EXCEPCIONAL:

Los estudiantes que por razones excepcionales no puedan seguir los procedimientos habituales de evaluacion
continua exigidos por el profesor podran solicitar no ser incluidos en la misma y optar por una «evaluacion
excepcional». El estudiante podra justificar la existencia de estas razones excepcionales mediante la
cumplimentacion y entrega del modelo de solicitud y documentacion requerida para tal fin en la Secretaria de la
Universidad Europea Miguel de Cervantes en los siguientes plazos: con caracter general, desde la formalizacion
de la matricula hasta el viemes de la segunda semana lectiva del curso académico para el caso de alumnos de la
Universidad, y hasta el viemes de la cuarta semana lectiva del curso académico para el caso de alumnos de
nuevo ingreso. En los siete dias habiles siguientes al momento en que surja esa situacion excepcional si
sobreviene con posterioridad a la finalizacion del plazo anterior.
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